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1. JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

A ampliacdo de acesso, permanéncia e extensao da escolaridade devera estar intrinsecamente
ligada tanto a um processo de ampliagdo de direitos/garantias individuais que caracterizam o
desenvolvimento humano, quanto aos arranjos sociopoliticos e ao crescimento econdmico
caracteristicos da sociedade moderna.

Nesse sentido, a elevacdo do padrdo de escolaridade da populagdo brasileira, incluindo a
expansdo do ensino superior, apresenta-se como uma estratégia para assegurar 0 aumento da
gualidade de vida da populacdo e a reducao da excluséo social e cultural, além do desenvolvimento de
competéncia nacional em ciéncia e tecnologia, condicdo essencial para desenvolvimento n&o
subordinado.

Podemos afirmar que, nos Ultimos quinze anos, o Brasil fez esforcos consideraveis para
aumentar o nivel de escolaridade de sua populacéo. Assim, a partir dos anos 1990, o pais vivenciou uma
acentuada evolucdo no numero de matriculas na educagéo béasica e no nimero de alunos concluintes do
nivel médio, sendo isso um fenémeno resultante da exigéncia do ensino médio como parte integrante,
embora ndo obrigatéria, da educacdo bésica no Brasil a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional, LDBEN n° 9.394/96.

De acordo com o INEP/MEC, o nimero de matriculas no Ensino Médio, na ultima década,
segundo dados do censo de 2007, aumentou de 6.405.057, incluindo todas as faixas-etérias, para
8.264.816 alunos em todo Brasil, 0 que exprime contingente de aproximadamente 1.900.000 alunos. No
estado do Rio Grande do Norte, o nUmero de matriculas na mesma época evoluiu de 89.695 para
153.026 alunos, correspondendo a um aumento de aproximadamente 64.000 alunos. Percentualmente,
houve um aumento de aproximadamente 33% em todo territério nacional, enquanto no Rio Grande do
Norte a média foi superior a média nacional, atingindo um percentual de aproximadamente 41%. No
entanto, também é notéria a falta de qualidade do ensino, conforme indice de 2,6 do IDEB 2007,
caracterizando-se assim que o aumento na quantidade de matriculas ndo vem acompanhado da
gualidade de ensino.

O estado do Rio Grande do Norte insere-se nesse referido contexto, cujos problemas
educacionais sao visiveis, sobretudo com destague para a Educacao Bésica, o que inclui o alto indice de
analfabetismo e a baixa oferta de cursos profissionalizantes.

Quando se fala em avancos tecnoldgicos, os desafios impostos requisitam das instituicbes uma
mudanca em seus projetos educativos, visando formar pessoas que compreendam e participem mais
intensamente dos espagos de trabalho existentes. O atendimento a essas mudancas tem provocado
reformulagBes no setor educacional e na legislacdo, no sentido de estabelecer politicas, programas e leis
qgue orientem a organizacdo e o funcionamento das instituicdes de educagdo, em todos os niveis e
modalidades de ensino. Do mesmo modo, existe a preocupacdo com a formacédo de profissionais que
irdo dinamizar os processos educativos nessas institui¢des.

A implantagdo da Licenciatura Plena em Informética atende as demandas geradas por esse
contexto, aos principios da lei de Diretrizes e Bases da Educa¢éo Nacional, ao Decreto n° 3276, de 06
de dezembro de 1999, que dispde sobre formacao em nivel superior de professores para atuar na
Educacéo Basica, e ao Decreto 3554 de 07 de agosto de 2000, que da nova redacéo ao §2° do art. 3° do
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Decreto 3276/99. Além disso, os recentes processos de reformulacdo de matrizes curriculares das
escolas de educacao basica, em muitos casos, inserem a disciplina de Informatica em seus curriculos.

Segundo o censo de 2006, realizado pelo INEP, existem no pais 70 cursos de Licenciatura em
Informatica, assim distribuidos nas regides do pais: Centro-Oeste (12), Nordeste (24), Norte (3), Sudeste
(22) e Sul (9).

A area de Informatica é estratégica em todos os paises. Ela permeia todas as atividades
humanas, das artes as tecnologias, e ndo se pode imaginar uma sociedade moderna sem computador.
Além disso, aceleracdo do processo de desenvolvimento de um pais depende do quanto a Informatica
esta presente. Ndo é, pois, sem razdo que 0s paises mais desenvolvidos do mundo lideram o
desenvolvimento e as aplicacdes das tecnologias de informacdo. No Brasil, a taxa de crescimento do
desenvolvimento de cada estado depende do fortalecimento das politicas estaduais em relacdo a area
de Informatica e suas tecnologias.

Numa sociedade desenvolvida, ndo se pode imaginar um cidadao ignorante em Informatica. A
Informatica é tdo importante quanto quimica, fisica, matematica etc. Praticamente todo cidaddo, no
exercicio de suas atividades profissionais, vai aplicar as tecnologias da informacdo. No exterior,
principalmente nos paises desenvolvidos, os alunos nos niveis correspondentes & nossa educacdo
bésica assistem a aulas de Informética. Para tanto, faz-se necesséria a formacéo de professores
especializados, da mesma forma como é necessaria a formagdo de professores de quimica, fisica,
matemética etc.

O ensino dos conceitos de Informatica na educacgéo basica fornece o conhecimento necessario a
formacgéo do cidad&o, tirando, inclusive, o receio e 0 ar misterioso que rodeia 0 computador. Ao optarem,
mais tarde, por um curso superior da area de Informética, os alunos estardo fazendo sua op¢éo com
conhecimento de causa. Além disso, a introducéo nas escolas desses conceitos basicos diminui a carga
de ensino em Informatica na educagéo superior.

Os cursos de Licenciatura em Informatica também permitem aos licenciados adquirirem
habilidades para atuarem fora do ambiente escolar. Aliado aos conhecimentos pedagdégicos, o
conhecimento de Informatica faz do professor um profissional muito relevante para o desenvolvimento de
tecnologias da educacd@o. As &reas de desenvolvimento de sistemas para educacdo a distancia, de
especificacdo de requisitos de software educacional, de avaliacdo de software educacional, de
assessoramento na aplicacdo de software educacional, além da capacidade de administrar laboratérios
de informética das escolas, sao proprias do Licenciado em Informética.

Inversamente, o uso de pessoas ndo habilitadas para atuarem nestas areas é uma temeridade,
pois erros cometidos, principalmente quando se trata de educar criangas, sdo catastréficos e muito
dificeis de serem revertidos. Diante disso, faz-se necessaria a abertura de concursos publicos
especificos para professores de Informética, com uma formacdo adequada, conforme ja ocorre em
alguns estados da Federagéo. Além disso, os programas governamentais de informatizacdo das escolas
publicas tém equipado grande parte das redes estaduais e municipais do pais com computadores. No
caso do Rio Grande do Norte, € meta do Governo do Estado ter todas as escolas de ensino médio
dotadas de laboratérios de Informatica, com no minimo 10 computadores, e acesso a Internet.

Do ponto de vista da qualidade, os cursos de Licenciatura em Informatica séo téo intensivos

guanto os correspondentes bacharelados. Sao licenciaturas que investem na area basica de Informética,
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desenvolvendo-a tdo profundamente que nela se formem professores de Informatica capazes de ensinar
com conhecimento de causa e de escrever livros didaticos. Para isso, 0s cursos de Licenciatura em
Informatica se completam trabalhando as areas de pedagogia, epistemologia e psicologia.

Diante dessa realidade, a proposta do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica,
apresentada pelo Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte, torna-se
um importante instrumento de ampliacdo e democratizacdo do acesso ao ensino superior e de melhoria
da educacao basica e profissional.

Dessa forma, o presente Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica oferece uma
sélida formacéo tedrico-pratica e metodologica, fundamentada nos diversos campos da Informatica, de
modo a privilegiar o conhecimento pedagogico e a vivéncia de experiéncias relativas ao ensino,
imprescindiveis a formacao inicial do educador.

O curso compreende um conjunto de conhecimentos cientificos e praticas escolares necessarios
para que o/a futuro/a educador/a possa assumir a docéncia, respaldado/a em uma pratica reflexiva e
critica, fruto da vivéncia de trabalho em equipe, projetos, pesquisa, situacGes de aprendizagem,
autonomia, profissionalizacdo e, acima de tudo, compreenséo da educacdo como uma prética social e
politica.

2. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O acesso ao Curso Superior de Licenciatura Plena em Informética devera ser feito por meio de
processo seletivo aberto ao publico (ENEM) para ingresso no primeiro periodo do curso direcionado aos
alunos portadores de certificado de conclusdo do Ensino Médio ou equivalente na forma da lei. A
admissdo também pode ocorrer por transferéncia e/ou reingresso, conforme estabelecido no Regulamento
dos Cursos Superiores de Licenciatura do IFRN (Figura 1). Com o objetivo de democratizar o acesso ao
Curso, 50% (cinguienta por cento) das vagas oferecidas a cada entrada poderdo ser reservadas para alunos
gue tenham cursado do sexto ao nono ano do Ensino Fundamental e todas as séries do Ensino Médio em

escola publica.

Portadores de Certificado de
Conclusao do Ensino Médio

Processo Seletivo

Licenciatura Plena em
Computacéo

Alunos de outros
cursos superiores de
licenciatura plena

Ex-alunos de cursos
superiores

Transferéncia
Reingresso

Figura 1 — Requisitos e formas de acesso
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3. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO

O perfil previsto para o licenciado em Informatica formado pelo IFRN € o definido para o Licenciado

em Computagdo que consta no curriculo de referéncia para cursos de Licenciatura em Computacéo da

Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC):

O Licenciado em Computacdo deve ter formacdo especializada para: (a)
investigacdo e desenvolvimento do conhecimento na area de computagéo e
educacao de maneira multi, inter e transdisciplinar, (b) analise de problemas
educacionais e (c) projeto e implementacdo de ferramentas computacionais
de apoio aos processos de ensino-aprendizagem e de administracdo

escolar.

PERFIL DO EGRESSO:

Professores de computacao que atuem no Ensino Basico e Profissional.

Educadores que, utilizando os avancos da Informatica, contribuam e sejam capazes de gerar
inovacgdes nos processos de ensino e aprendizagem, agindo como agentes integradores entre as
diversas disciplinas da formagéo do estudante.

Profissionais criticos, com formacéo pedagoégica, computacional, ética e humanistica.

AREA DE ATUACAO DO EGRESSO:

Escolas de Educacdo Basica e Profissional, em disciplinas e projetos educacionais relativos a
computacéo e tecnologias de informag&o e comunicacgéo.
Empresas ou organizacdes, em programas de capacitacdo ou atividades de inclusdo digital e

desenvolvimento de software, preferencialmente educacional.

OS LICENCIADOS EM COMPUTACAO PODERAO ATUAR EM:

Desenvolvimento de atividades de docéncia e pesquisa em computacéo e educacao.

Aplicacéo e avaliacéo de software educacional.

Participacdo em equipes de desenvolvimento de software educacional.

Planejamento e execucdo de curriculos e programas de capacitacdo profissional, em
organizagdes diversas, que empreguem a Informatica como suporte e apoio educativo.
Elaboracdo e participagdo em projetos na area de Educacdo a Distancia ou atividades
educativas com a mediagdo de Tecnologias de Informagao e Comunicacéo.

Desenvolvimento de materiais educacionais através do emprego da Informatica.

Organizacéo e administracao de laboratérios de informaética.




Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

4. ORGANIZACAO CURRICULAR DO CURSO

4.1. ESTRUTURA CURRICULAR

A estrutura curricular do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica na modalidade
presencial observa o curriculo de referéncia para curso de Licenciatura em Informatica, criado pela Sociedade
Brasileira de Computacdo (SBC), e as determinagfes legais presentes na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, LDBEN n° 9.394/96 e no Projeto Politico Pedagégico do IFRN.

A matriz curricular do curso esta organizada por disciplinas em regime seriado semestral,
distribuidas em trés nucleos de organizacdo dos conteldos (Figura 2): especifico, complementar e

didatico-pedagdgico.

Nicleo I: Componentes Curriculares de Natureza Especifica

Compreende as abordagens teérica e pratica dos conceitos, principios e aplicacdes da area da
Informatica, além de trabalhar ferramentas para a formagéo do cidaddo consciente da importancia de se
conservar bem o meio ambiente.

As préticas de ensino em Informética compreendem os conhecimentos de métodos e técnicas
especificas para o ensino de Informética, abordando o uso de tecnologias da informacéo, estudo e

revisdo de metodologias de ensino e elaboragéo de projetos de ensino.

Nucleo Il: Componentes Curriculares de Natureza Complementar

Compreende as disciplinas de carater interdisciplinar basicas para a formagé&o do Licenciado em
Informatica. E composto por disciplinas que norteiam a formag&o cientifica do professor dentro da
perspectiva de um ensino interdisciplinar das ciéncias exatas e suas tecnologias. Abrange o
conhecimento das ferramentas matematicas necessarias a Informatica, o uso das linguagens técnica e
cientifica e os conhecimentos histéricos e epistemoldgicos da Informética. Estes conhecimentos sédo
fundamentais para a atuagcdo do professor e sua articulagdo com profissionais dessas &reas do

conhecimento no ambiente da escola.

Nucleo lll: Componentes curriculares de natureza didatico-pedagdgica

Neste nucleo, estdo contempladas as disciplinas que fundamentam a atuagdo do licenciado como
profissional da educagdo. Abordam o papel da educacdo na sociedade, os conhecimentos didaticos, os
processos cognitivos da aprendizagem, a compreensdo dos processos de organizacdo do trabalho
pedagdgico e a orientacéo para o exercicio profissional em ambitos escolares e ndo-escolares, articulando
saber académico, pesquisa e pratica educativa.

Assim, dentre os principios e as diretrizes que fundamentam o Curso de Licenciatura Plena em
Informatica do IFRN, destacam-se 0s seguintes: estética da sensibilidade; politica da igualdade; ética da
identidade; interdisciplinaridade; contextualizacao; flexibilidade e intersubjetividade. S&o todos principios
de bases filosdficas e epistemolégicas que dao suporte a Estrutura Curricular do curso e,
consequentemente, fornecem os elementos imprescindiveis a definicdo do perfil do licenciado em

Informética.
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NUCLEOS
[
[ [ |
NUCLEO | NUCLEO I NUCLEO Il
Componentes Componentes Componentes

Curriculares de Natureza Curriculares de Natureza Curriculares de Natureza

Especifica Complementar Didatico-Pedagdgica

Pratica como Componente Curricular
Estagio Curricular Supervisionado
Atividades Académico-Cientifico-Culturais

Figura 2 — Diagrama de blocos dos nucleos de organizag&o dos conteddos.

Além dos nucleos de organizacdo dos contelidos, compde a matriz, uma carga horaria para a
Pratica como Componente Curricular, o Estagio Curricular Supervisionado e as Atividades Académico-
Cientifico-Culturais, totalizando uma carga horaria de 3.070 horas (Quadro 1). Os Anexos | a Il

apresentam as ementas e programas das disciplinas.

10



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Quadro 1 — Matriz curricular do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica.

Quantidade de Aulas Semanais por | carga- | Carga-
Disciplinas Periodo do Curso horéria | horéaria
10020 | 3°[4° | 5°|6°|7°]|8 | (h/a) (h)
Informatica 6 120 90
Algoritmos e Técnicas de Programagéo 4 80 60
Programacéo Orientada a Objetos 4 80 60
Banco de Dados 4 80 60
Estrutura de Dados 4 80 60
Eletricidade e Eletrénica Analégica 3 60 45
Eletrdnica Digital 4 80 60
S [ Autoria Web 4 80 60
£ | Programag&o Web 4 80 60
& | Engenharia de Software 4 80 60
$1 | Interagdo Humano-Computador 4 80 60
S Organizacao e Arquitetura de Computadores 4 80 60
< | Redes de Computadores 4 80 60
2 | Seguranca da Informacéo 4 80 60
Tecnologias de Ensino a Distancia 3 60 45
Sistemas Operacionais de Rede 4 80 60
Manutencdo de Computadores 6 120 90
Desenvolvimento de Sistemas Coorporativos 4 80 60
Pratica de Ensino em Microinforméatica 2 40 30
Pratica de Ensino em Sistemas de Informagéo 2 40 30
Pratica de Ensino em Sistemas de Computac&o 2 40 30
Total de Carga Horaria do Nucleo Especifico 1.600 | 1.200
© | Matematica 4 80 60
% Algebra Linear 3 60 45
g Estatistica 3 60 45
o | Légica Computacional 3 60 45
g Lingua Portuguesa 3 60 45
O | Leitura e Producgéo de Textos 3 60 45
8 LInglés Instrumental 3 60 45
g Metodologia do Trabalho Cientifico 3 60 45
Z | Epistemologia da Ciéncia 3 60 45
Total de Carga Horaria do Nucleo Complementar 560 420
Fundamentos Historicos e Filosoficos da
X 4 80 60
\ Educacédo
_g 3 FundamNentos Sociopoliticos e Econdmicos da 4 80 60
& .© | Educacgédo
= 8 | Psicologia da Educagéo 4 80 60
o & | Didatica 6 120 90
% E Organizacao e Gestao da Educacao Brasileira 4 80 60
2 Midias Educacionais 3 60 45
Educacao Inclusiva 3 60 45
LIBRAS 2 40 30
Total de Carga Horéaria do Nucleo Didatico-Pedagdgico 600 450
Total de Aulas Semanais |20]20[18[18] 201715 ] 14
< g Pratica como Componente Curricular 400
o .=
g g Estagio Curricular Supervisionado 400
. 053 Atividades Académico-Cientifico-Culturais 200
Total de Carga Horéria de Prética Profissional 1.000
TOTAL DE CARGA HORARIA DO CURSO 3.070

4.2. PRATICA PROFISSIONAL

A Pratica Profissional tera carga horaria minima de 1.000 horas, divididas em trés partes: a
pratica como componente curricular, o estagio curricular supervisionado, e outras atividades académico-
cientifico-culturais. O Quadro 2 detalha as atividades de Pratica Profissional por periodo do Curso.

11
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Quadro 2 — Detalhamento das atividades de Pratica Profissional por periodo do Curso.
Carga-horéaria de Prética Profissional Carga-
Descrigcao por Periodo do Curso (h) horéria
1° 2° 3° a8 5° 6° 7° 8° | Total (h)
Préatica como Componente Curricular: 40 60 60 80 240

Projeto Integrador
Pratica como Componente Curricular:

80 80 160

Monografia

Estagio Curricular Supervisionado 100 | 100 | 100 | 100 400
Atividades Académico-Cientifico-Culturais 100 | 100 200
Total 0 0 40 60 | 160 | 180 | 280 | 280 1.000

4.2.1. A Pratica como Componente Curricular: Projetos Integradores e Monografia

A pratica como componente curricular envolve atividades de pesquisa e extenséo, voltadas para
o ensino de Informaética. Para essa atividade, é previsto um minimo de 400 (quatrocentas) horas a serem
desenvolvidas ao longo do curso.

A metodologia escolhida para a realizacdo dessas atividades inclui a realizacdo de projetos
integradores, que serdo desenvolvidos do 3° ao 6° periodo. Assim, nesses periodos, o aluno tera
momentos em sala de aula, nos quais receberd orientagbes acerca da construcdo dos projetos, bem
como tempo especifico para desenvolvé-los. Em cada um desses periodos os projetos envolverdo, no
minimo, trés disciplinas, numa perspectiva interdisciplinar, relativos a pratica docente em Informatica.
Dentre essas atividades, podemos citar a participacdo em pesquisas educacionais, programas de
extensdo, elaboracdo de material didatico, desenvolvimento de projetos de eventos cientificos, entre
outros. A definicdo dessas atividades serd efetuada conjuntamente por alunos e professores das
diversas disciplinas a partir de sugestdes das partes envolvidas.

Além disso, no 7° e 8° periodos, o aluno desenvolvera a Monografia de final de curso, podendo
verticalizar os conhecimentos construidos nos projetos anteriormente desenvolvidos. Da mesma forma
gue nos projetos integradores, o aluno terd momentos de orientacdo e tempo destinado a elaboracéo da

respectiva monografia.

Projetos Integradores:

Os Projetos Integradores objetivam fortalecer a articulagédo da teoria com a pratica, valorizando a
pesquisa individual e coletiva, o que funcionara como um espaco interdisciplinar, com a finalidade de
proporcionar, ao futuro professor, oportunidades de reflexdo sobre a tomada de decisdes mais
adequadas a sua prética docente, com base na integracao dos contetdos ministrados em cada periodo

letivo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
O projetos integradores tém, como objetivos especificos, proporcionar ao aluno:

12
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elaborar e apresentar um projeto de investigagdo numa perspectiva interdisciplinar, tendo
como principal referéncia os contetdos ministrados ao longo do(s) semestre(s) cursado(s);
desenvolver habilidades de relacbes interpessoais, de colaboracdo, de lideranca, de
comunicacao, de respeito, aprender a ouvir e a ser ouvido - atitudes necessérias ao bom
desenvolvimento de um trabalho em grupo;

adquirir uma atitude interdisciplinar, a fim de descobrir o sentido dos contetidos estudados;
ser capaz de identificar e saber como aplicar o que esta sendo trabalhado em sala de aula,
na busca de solucdes para os problemas que possam emergir em sua pratica docente;
desenvolver a capacidade para pesquisa que ajude a construir uma atitude favoravel a

formacdo permanente.

METODOLOGIA:

Para a realizacdo de cada projeto integrador sdo fundamentais algumas fases distintas, as quais,

em seguida, serdo especificadas.

a)

b)

<)

Intencdo: Fase em que os professores de cada periodo se rednem e pensam sobre o0s
objetivos e finalidades das disciplinas, as necessidades de aprendizagem de cada turma e
sobre os encaminhamentos do projeto. Com isso, os professores instrumentalizar-se-ao para
problematizar o contelddo e canalizar as curiosidades e os interesses dos alunos na
concepcao do(s) projeto(s). As atividades de elaboracdo deverdo ser sempre coletivas e
socializadas entre alunos e professores. Estes deverdo conjuntamente escolher os temas
significativos a serem problematizados e questionados.

Preparacdo e planejamento: Fase estabelecimento das etapas de execuc¢do. Alunos e

professores devem identificar as estratégias possiveis para atingir os objetivos propostos;
coletar materiais bibliograficos necessarios ao desenvolvimento da temética escolhida;
organizar os grupos e/ou duplas de trabalho por suas indagacdes afins e suas respectivas
competéncias, podendo ser organizados grupos com tarefas especificas; buscar informacdes
em livros, Internet, etc.; programar pesquisas laboratoriais; organizar instrumentos de
investigacdo; programar a coleta de dados; analisar resultados, escrever relatorios; definir
duracdo das pesquisas; buscar outros meios necessarios para a solucao das questdes e/ou
hipoteses levantadas na fase anterior; aprofundar e/ou sistematizar os conteludos
necessarios ao bom desempenho do projeto. Em conjunto, alunos e professores devem
planejar a divulgacdo do projeto com apresentacdo publica, exposicdo de trabalhos, bem
como planejar a apresentacdo dos resultados finais da pesquisa, tanto no ambito da
geréncia como em outras dimensdes da Institui¢ao.

Execucdo ou desenvolvimento: Fase de realizacdo das atividades, das estratégias

programadas, na busca de respostas as questdes e/ou hipéteses definidas anteriormente. A
turma ou os grupos de pesquisa planejam e executam sua tarefa, trazendo com freqiiéncia a
apreciacdo da turma o que se esta fazendo, as dificuldades que encontra e os resultados
gue séo alcangados. Os alunos deveréo ter a oportunidade de seguir o trabalho dos diversos
grupos e cooperar com eles. E importante que sejam elaborados relatérios parciais orais ou

escritos a fim de acompanhar o desenvolvimento do tema (ou dos temas) e implementar a
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participacdo dos alunos. Os alunos e os professores devem criar um espaco de confronto
cientifico e de discussdo de pontos de vista diferentes, pois sdo condi¢ées fundamentais
para a construcéo do conhecimento. O aluno, com a participa¢do ativa e conjunta de todos
os professores da turma, precisa sentir-se desafiado a cada atividade planejada, e o
professor também.

d) Resultados finais: Fase posterior a associacdo entre ensino e pesquisa, em que se contribui

para a construcéo da autonomia intelectual dos futuros graduados, avaliando os contetidos
ou saberes que foram programados e desenvolvidos de maneira integrada por meio de
projetos de ensino e aprendizagem, oportunizando ao aluno verbalizar seus sentimentos
sobre o projeto: O que foi mais importante? Quais as novidades proporcionadas? O ato de
ensinar tornou-se mais dindmico? Como foi a participacdo individual e dos grupos nas
atividades do(s) projeto(s) integrador(es)? O que se pode melhorar para os préximos
projetos? Quais foram as conclusbes e recomendacdes elaboradas e o crescimento
evidenciado pelos alunos durante a realizacdo do(s) projeto(s)? Geralmente, nos resultados
finais, surgem interesses que podem proporcionar novos temas e, por conseguinte, novos
projetos a serem seguidos nos periodos subseqientes.

O PAPEL DO CORPO DOCENTE:

O corpo docente tem um papel fundamental no planejamento e no desenvolvimento do projeto
integrador. Por isso, para desenvolver o planejamento e acompanhamento continuo das atividades, o
docente deve estar disposto a partilhar o seu programa e suas idéias com 0s outros professores; deve
refletir sobre 0 que pode ser realizado em conjunto; estimular a acdo integradora dos conhecimentos e
das praticas; deve compartilhar os riscos e aceitar os erros como aprendizagem; estar atento aos
interesses dos alunos e ter uma atitude reflexiva, além de uma bagagem cultural e pedagdgica
importante para a organizacdo das atividades de ensino-aprendizagem coerentes com a filosofia
subjacente a proposta curricular.

Durante o desenvolvimento do projeto, é necessaria a participacdo de um professor na figura de
tutor (ou orientador) para cada turma, de forma que os alunos que estejam desenvolvendo projetos
integradores retnam-se sob a orientacdo deste. O professor/tutor ter& o papel de acompanhar o
desenvolvimento dos projetos de cada um dos grupos da respectiva turma, detectar as dificuldades
enfrentadas por esses grupos, orientd-los quanto & busca de bibliografia e outros aspectos relacionados
com a redacgdo de trabalhos cientificos. O professor-tutor também devera contribuir para que haja uma
maior articulagdo entre as disciplinas/professores que tém relagdo com 0s respectivos projetos
integradores, além de desempenhar outras atividades pactuadas entre os professores do Curso Superior
de Licenciatura em Informética, assumindo um papel motivador do processo de ensino-aprendizagem,
levando os alunos a questionarem suas idéias e demonstrando continuamente um interesse real por todo
o trabalho realizado. Isso implica a necessidade de que o corpo docente saiba aproveitar os erros dos
alunos para revisar o trabalho realizado e para criar as condi¢Bes para que estes possam detectar seus
proprios erros e aprender a corrigi-los.
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Ao trabalhar com projeto integrador, os docentes aperfeicoar-se-8o como profissionais reflexivos
e criticos e como pesquisadores em suas salas de aula, promovendo uma educacdo critica

comprometida com ideais éticos e politicos que contribuam no processo de humanizacao da sociedade.

O PAPEL DO CORPO DISCENTE:

O Corpo Discente deve participar da proposicdo do tema do projeto, bem como dos objetivos,
das estratégias de investigacdo e das estratégias de apresentacdo e divulgacdo, que serdo realizados
pelo grupo, contando com a participacdo dos professores das disciplinas do semestre em questdo que
estiverem inseridos no projeto.

Cabera aos discentes, sob a orientacdo do professor-tutor, desenvolver uma estratégia de
investigacdo que possibilite o esclarecimento do tema proposto.

O projeto devera fazer parte do processo de avaliacdo de cada disciplina participante do projeto
Nno semestre em curso.

Os grupos deverdo socializar o resultado de suas investigacdes (pesquisas bibliogréficas,
entrevistas, questiondrios, observacdes, diagndsticos etc.) quinzenalmente a turma.

Para a apresentacéo dos trabalhos, cada grupo deveré:

e elaborar um roteiro da apresentacédo, com copias para 0s colegas e para os professores.

e providenciar o material didatico para a apresentacdo (cartaz, transparéncia, recursos

multimidia, faixas, video, filme etc).

Finalmente, ressalta-se que os temas selecionados a cada semestre para a realizacdo dos
Projetos Integradores poderdo ser aprofundados, dando origem a elaboracéo de trabalhos académico-

cientifico-culturais.

O PROCESSO DE AVALIACAO DOS PROJETOS INTEGRADORES:

A avaliagdo dos projetos serd realizada pelos professores do Curso Superior de Licenciatura em
Informatica e demais docentes inseridos no projeto; pelos colegas e por uma auto-avaliacdo dos
discentes, tendo em vista os critérios de: dominio do conteldo; linguagem (adequacéo, clareza); postura;
interacdo com a turma; nivel de participacdo e envolvimento; e material didatico (recursos utilizados e
roteiro de apresentacao).

O resultado de todos os grupos devera compor um Unico trabalho que podera ser publicado a cada

final de semestre letivo.

Monografia:

Finalmente, a pratica como componente curricular, culminara com o desenvolvimento de uma
pesquisa académico-cientifica materializada por meio de uma Monografia de final de curso, a qual
abrangerd os resultados da prética profissional.

A Monografia sera apresentada a uma banca examinadora composta pelo professor orientador e
mais dois componentes, podendo ser convidado, para compor essa banca, um profissional externo de
reconhecida experiéncia profissional na area de desenvolvimento do objeto de estudo. O trabalho devera

ser escrito de acordo com as normas da ABNT estabelecidas para a redacédo de trabalhos cientificos,
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conforme estabelecido no Regulamento das licenciaturas oferecidas pelo IFRN. ApOs as correcdes e

proposicdes da banca examinadora, o trabalho fara parte do acervo bibliografico da Instituicao.

4.2.2. Estéagio Curricular Supervisionado

7

O estagio curricular supervisionado € entendido como tempo de aprendizagem, no qual o
formando exerce in loco atividades especificas da sua area profissional sob a responsabilidade de um

profissional j& habilitado.

O Parecer n°® CNE/CP 28/2001 de 02/10/2008 destaca:

O estéagio supervisionado é um modo de capacitagdo em servigo e que s6 deve ocorrer
em unidades escolares onde o estagiario assuma efetivamente o papel de professor.

A carga horéria do estagio supervisionado sera de 400 (quatrocentas) horas divididas entre as
fases de observacao (100 horas), e regéncia (300 horas); o estagio supervisionado tera inicio a partir do
5° periodo do curso, preferencialmente, em escolas da rede publica de ensino com as quais o IFRN
tenha parceria em projetos de extensdo e/ou pesquisa.

As atividades programadas para o Estagio devem manter uma correspondéncia com o0s
conhecimentos tedérico-praticos adquiridos pelo aluno no decorrer do curso.

O Estagio é acompanhado por um Professor Coordenador de Estagios e um Professor
Orientador para cada aluno, em funcdo da area de atuacdo no estagio e das condi¢Bes de
disponibilidade de carga-horaria dos professores. S&o mecanismos de acompanhamento e avaliacdo de
estagio:

a) plano de estagio aprovado pelo professor orientador e pelo professor da disciplina campo de

estagio;

b) reunides do aluno com o professor orientador;

c) visitas a escola por parte do professor orientador, sempre gue necessario;

d) relatério do estégio supervisionado de ensino.

O periodo de observacd@o, preparatorio para o de regéncia, consiste em uma avaliacdo
participativa em que o formando ira integrar-se ao cotidiano da escola, para que possa familiarizar-se
com o processo pedagogico real, desde instalacdes, projeto politico-pedagdgico e atividades didaticas
dos professores e alunos.

A regéncia compreende atividades especificas de sala de aula em que o estagiario podera
desenvolver habilidades inerentes a profissdo docente, sob supervisdo do professor orientador do
estagio.

Apés a realizagdo do estagio, o aluno terd um prazo de 90 (noventa) dias para apresentar o
relatério final para ser avaliado e, juntamente com a Monografia, servira como requisito a ser

considerado para aprovacao final de conclusdo do curso superior.
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4.2.3. Outras Atividades Académico-Cientifico-Culturais

Complementando a pratica profissional e o estagio supervisionado de ensino, o aluno devera
cumprir, no minimo, 200 (duzentas) horas em outras formas de atividades académico-cientifico-culturais
de acordo com a Resolugdo CNE/CP N° 02, de 19 de fevereiro de 2002, e reconhecidas pelo Colegiado
do Curso. Sé&o atividades de cunho académico, cientifico e cultural que deveréo ser desenvolvidas pelos
licenciandos ao longo de sua formacgdo, como forma de incentivar uma maior insercdo em outros
espacos académicos. Essas atividades devem envolver ensino, pesquisa e extensdo, com respectivas

cargas horarias previstas no Quadro 3.

Quadro 3 — Distribuicdo de carga horéaria de outras atividades académico-cientifico-culturais.

Atividade Carga horéria_méxima Carga horaria maxima em
semestral por atividade (h) todo o curso (h)

Conferéncias e Palestras isoladas 5 40
Cursos e Mini-cursos de extenséo (presencial
ou a distdncia) na éarea do curso ou 20 160
diretamente afim
Encontro Estudantii na area do curso ou 5 40
diretamente afim.
Iniciacdo cientifica na area do curso ou 10 80
diretamente afim.
Monitoria na area do curso ou diretamente 20 160
afim.
Atividades ndo previstas nos outros nucleos 15 120

na area do curso ou diretamente afim.

Atividades de Voluntariado 15 90
Publicacbes de trabalhos em revistas 20 (10 por trabalho

tecnlpgs/0|ent|flcas, anais e revistas publicado) 120
eletrbnicas.
Viagem / visita técnica na area do curso ou 10 80
diretamente afim.
Atividades de extens&o na éarea do curso de

R : 10 80
assisténcia a comunidade.
Congressos ou seminérios na area do curso

> 8 10 40
ou diretamente afim.
Exposicdo de trabalhos em eventos na é&rea 10 (5 por trabalho 80
do curso ou diretamente afim. apresentado)
Nucleos de estudos ou grupos de discusséo na | 10 (5 por grupo de estudos 80
area do curso ou diretamente afim. ou nucleo de discussao)
Membro de diretoria discente ou colegiado 10 80

académico no IFRN.

O aluno do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica tera um portfélio, contendo
comprovantes dessas atividades. Para a contabilizacdo das atividades académico-cientifico-culturais, o
aluno do Curso devera solicitar, por meio de requerimento & Coordenagdo do Curso, a validacdo das
atividades desenvolvidas com os respectivos documentos comprobatérios. Cada documento
apresentado s6 poderd ser contabilizado uma Unica vez, ainda que possa ser contemplado em mais de
um critério. Uma vez reconhecido o mérito, o aproveitamento e a carga horaria pelo Coordenador do
Curso, essa carga horaria sera contabilizada.

A cada periodo letivo, o Coordenador do Curso determinard os periodos de entrega das

solicitages das atividades académico-cientifico-culturais e de divulgacdo dos resultados.
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O Coordenador do Curso encaminhard os processos aos membros do Colegiado de Curso para
andlise e apresentacdo de parecer que serdo analisados na Plenaria do Colegiado. ApoOs a aprovacao, a
computacdo dessas horas de atividades académico-cientifico-culturais pelo Colegiado, o Coordenador
do Curso fara o devido registro relativamente a cada aluno no Sistema Académico. O Colegiado do
Curso pode exigir documentos que considerar importantes para computacdo das horas das outras
atividades académico-cientifico-culturais.

S6 poderao ser contabilizadas as atividades que forem realizadas no decorrer do periodo em
gue o aluno estiver vinculado ao Curso.

Os casos omissos e as situagcdes ndo previstas nessas atividades serdo analisados pelo

Colegiado do Curso.

5. CRITERIOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A proposta pedagoégica do curso prevé uma avaliagdo continua e cumulativa, assumindo, de
forma integrada no processo ensino-aprendizagem, as fun¢fes diagnoéstica, formativa e somativa, que
devem ser utilizadas como principios para a tomada de consciéncia das dificuldades, conquistas e
possibilidades e que funcione como instrumento colaborador na verificacdo da aprendizagem, levando
em consideracéo o predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Nessa perspectiva, a avaliagdo da significado ao trabalho dos(as) alunos e docentes e a relagéo
professor-aluno, como acgédo transformadora e de promocédo social em que todos devem ter direito a
aprender, refletindo a sua concepc¢éo de sociedade, de educacao, de ser humano e de cultura.

Avalia-se, portanto, para constatar os conhecimentos dos alunos em nivel conceitual,
procedimental e atitudinal, para detectar erros, corrigi-los, ndo se buscando simplesmente registrar
desempenho insatisfatério ao final do processo. Avaliar esta relacionado com a busca de uma
aprendizagem significativa para quem aprende e também para atender as necessidades do contexto
atual.

Para tanto, o aluno deve saber o que sera trabalhado em ambientes de aprendizagem, os
objetivos para o estudo de temas e de contelidos, e as estratégias que sd0 necessarias para que possa
superar as dificuldades apresentadas no processo.

Assim, essa avaliacdo tem como funcao priorizar a qualidade e o processo de aprendizagem,
isto é, o desempenho do aluno ao longo do periodo letivo, ndo se restringindo apenas a uma prova ou
trabalho, conforme orienta a LDB em vigor.

Nesse sentido, a avaliagdo no Curso Superior de Licenciatura em Informatica sera desenvolvida
numa perspectiva processual e continua, buscando a reconstrucao e constru¢cdo do conhecimento e o
desenvolvimento de habitos e atitudes coerentes com a formacao professores-cidadéos.

Nessa perspectiva, € de suma importancia que o professor utilize instrumentos diversificados os
quais lhe possibilitem observar melhor o desempenho do aluno nas atividades desenvolvidas e tomar
decisbes, tal como reorientar o aluno no processo diante das dificuldades de aprendizagem
apresentadas, exercendo o seu papel de orientador que reflete na acéo e que age.

Diante disso, assume-se o pressuposto de que:
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O processo de ensino completa-se e retorna ao seu ponto inicial com a avaliagdo da
aprendizagem. E através dela que o professor, refletindo em conjunto com o aluno,
acompanha e constata os niveis de apropriagdo e construgdo do conhecimento, de
desenvolvimento de habilidades e de formacao de atitudes que se expressam através
das competéncias requeridas nas diversas areas profissionais. (CEFET-RN, 1999,
p.140)

Assim sendo, a avaliacdo devera permitir ao docente identificar os elementos indispensaveis a

andlise dos diferentes aspectos do desenvolvimento do aluno e do planejamento do trabalho pedagdgico

realizado. E, pois, uma concepg¢éo que implica numa avaliacdo que devera acontecer de forma continua

e sistematica mediante interpretacfes qualitativas dos conhecimentos construidos e reconstruidos pelos

alunos no desenvolvimento de suas capacidades, atitudes e habilidades.

Nessa perspectiva, propde-se que além da prova individual com questdes dissertativas — que

certamente é muito importante no ensino da Informatica — o professor possa considerar outras formas de

avaliagdo como:

Auto-avaliacdo (o aluno observa e descreve seu desenvolvimento e dificuldades);

Testes e outras provas de diferentes formatos (desafiadores, cumulativos, com avaliagcdo
aleatoria;

Mapas conceituais (organizacd@o pictorica dos conceitos, exemplos e conexdes percebidos
pelos(as) alunos sobre um determinado assunto);

Trabalhos em grupo;

Atividades de culminancia (projetos, monografias, seminarios, exposi¢oes, feira de ciéncias,

coletaneas de trabalhos).

Nesse sentido a avaliacdo tem que ser considerada em suas multiplas dimensbes, ou seja:

Diagnéstica: na medida em que caracteriza o desenvolvimento do aluno no processo de
ensino-aprendizagem;

Processual: quando reconhece que a aprendizagem n&o acontece pela simples férmula
informar-saber;

Formativa: na medida em que o aluno tem consciéncia da atividade que desenvolve, dos
objetivos da aprendizagem, podendo participar na regulacdo da atividade de forma
consciente, segundo estratégias metacognitivas. Pode expressar seus erros, limitacoes,
expressar o que ndo sabe, para poder construir alternativas na busca dos conteldos; e
Somativa: expressa o resultado referente ao desempenho do aluno no bimestre/semestre
através de mengdes ou notas.

Finalmente, apresentam-se os artigos do Regulamento dos Cursos de Licenciatura Plena

oferecidos pelo IFRN, que tratam dos critérios de aprovacdo em cada uma das disciplinas do curso:

Art. 18 - A avaliagdo do processo ensino-aprendizagem deve ter como parametro o0s
principios do projeto politico-pedagdgico, a fungdo social, os objetivos gerais e
especificos do IFRN e o perfil de conclusao de cada curso.

Art. 19 - A avaliacdo da aprendizagem tem por finalidade promover a melhoria da
realidade educacional do aluno, priorizando o processo ensino-aprendizagem, tanto
individual quanto coletivamente.

Art. 20 - A avaliagdo devera ser continua e cumulativa, assumindo, de forma integrada,
no processo ensino-aprendizagem, as funcdes diagnodstica, formativa e somativa, com
preponderancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.
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Paragrafo Unico - A avaliacdo dos aspectos qualitativos compreende, além da
acumulacdo de conhecimentos (avaliagdo quantitativa), o diagndstico, a orientagdo e
reorientacdo do processo ensino-aprendizagem, visando ao aprofundamento dos
conhecimentos e ao desenvolvimento de habilidades e atitudes pelos alunos.

Art. 21 - Serdo considerados instrumentos de avaliacdo os trabalhos teérico-praticos
construidos individualmente ou em grupo.

§ 1° - Os instrumentos de avaliagdo utilizados em cada bimestre (no minimo, dois),
assim como os pesos atribuidos a cada um deles deverao ser explicitados no programa
de cada disciplina, o qual devera ser divulgado junto aos alunos no inicio do respectivo
periodo letivo.

§ 2° - Dar-se-a uma segunda oportunidade ao aluno que, por motivo superior
(devidamente comprovado), deixar de comparecer as atividades programadas, desde
gue seja apresentado requerimento a Unidade Académica (geréncia ou denominagao
equivalente gue venha a surgir) no prazo de até dois dias Uteis apos a realizagdo da
referida atividade ou do retorno do aluno as atividades académicas no caso da falta ter
ocorrido por motivo de saude.

Art. 22 — O desempenho académico dos alunos por disciplina e em cada bimestre
letivo, obtido a partir processos de avaliagéo, sera expresso por uma nota, na escala de
0 (zero) a 100 (cem).

§ 1° - Com o fim de manter o corpo discente permanentemente informado acerca de
seu desempenho académico, os resultados de cada atividade avaliativa deverao ser
analisados em sala de aula e, caso sejam detectadas deficiéncias de aprendizagem
individuais, de grupos ou do coletivo, os docentes deverdo desenvolver estratégias
orientadas a supera-las;

§ 2° - Apos o cdmputo do desempenho académico dos discentes, em cada bimestre, o
docente deveréd divulgar, em sala de aula, a média parcial e o total de faltas de cada
aluno na respectiva disciplina.

Art. 23 - Sera considerado aprovado, no periodo letivo, o aluno que, ao final do 2°
bimestre, obtiver média aritmética ponderada igual ou superior a 60 (sessenta) em
todas as disciplinas e freqiiéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da
carga horéria total das disciplinas, de acordo com a seguinte equacao:

MD = 2N1+3N2

MD = média da disciplina; N1 = média do aluno no 1° bimestre; N, = média do aluno no
2° bimestre

Paragrafo Unico - O indice de 75% de freqiiéncia n&o incidira na carga horaria
ministrada através de EaD.

Art. 24 - O aluno que obtiver MD igual ou superior a 20 (vinte) e inferior a 60 (sessenta)
em uma ou mais disciplinas e freqiiéncia igual ou superior a 75% (setenta e cinco por
cento) da carga horéria total das disciplinas do periodo, excetuada a carga horéaria
ministrada através de EaD. tera direito a submeter-se a uma avaliagdo final em cada
disciplina em prazo definido no calendéario académico.

§1° - Sera considerado aprovado, apos avalia¢éo final, o aluno que obtiver média final
igual ou maior que 60 (sessenta), calculada através de uma das seguintes equagoes,
prevalecendo a que resultar em maior média final da disciplina (MFD):

MED = MD +2NAF OU MED = 2NAF5+ 3N, OU MED = 2N1+ 3NAF

MFD = Média final da disciplina; MD= Média da disciplina; NAF = Nota da avaliagao
final; N1 = Nota do Aluno no 1° bimestre; N2 = Nota do Aluno no 2° bimestre

Art. 25 - Apés a avaliagao final, o aluno que néo alcan¢ar a média 60 (sessenta) em, no
maximo, duas disciplinas, prosseguird para o0 periodo seguinte, cursando,
concomitantemente, essa(s) disciplina(s) objeto(s) de reprovacéo.

§1° - Essas disciplinas serdo trabalhadas a partir das dificuldades detectadas apds uma
avaliacdo diagnostica que envolva todo o conteddo da disciplina, ndo sendo
obrigatoriamente exigido que o aluno utilize todo o periodo letivo para superar as
dificuldades apresentadas.
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§2° - Quando o aluno superar as dificuldades de aprendizagem diagnosticadas e
registradas, sera considerado aprovado e seu desempenho registrado pelo professor
em documento proprio.

Art. 26 - Nos casos em que o aluno, apos avaliacéo final, ndo alcancar a média 60
(sessenta) em mais de duas disciplinas, cursara, no periodo subsegiliente, apenas as
disciplinas objeto de reprovagéo.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO DO PROJETO DO CURSO

A avaliacdo do Projeto Pedagogico do Curso devera favorecer ao aperfeicoamento da qualidade
da educacdo superior e a consolidacdo de praticas pedagégicas que venham a reafirmar a identidade
académica e institucional, particularmente, o aprofundamento dos compromissos e responsabilidades
sociais.

O Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacédo Superior (SINAES - Lei 1086 de 14 de abril de
2004) propde a integracdo da Auto-Avaliacao Institucional e a Avaliacdo do Projeto do Curso com vistas
a formacdo de profissionais-cidaddos, responsaveis e com capacidade para atuar em funcdo de
transformacdes sociais.

A Avaliacdo do Projeto Pedagdgico do Curso € organizada de acordo com o0s principios
estabelecidos e as categorias indicadas no documento “Instrumento de avaliagdo de cursos de
graduacéo- 06/07, CONAES/INEP”.

De acordo com esse contexto prop8em-se trés categorias de analise que subsidiardo a avaliagdo
do projeto do curso:

a) a organizacao didatico-pedagdgica proposta e implementada pela Instituicdo bem como os

resultados e efeitos produzidos junto aos alunos;

b) o perfil do corpo docente, corpo discente e corpo técnico, e a gestdo académica e
administrativa praticada pela Instituicdo, tendo em vista os principios definidos no Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI) e o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI);

c) asinstalacdes fisicas que comportam as a¢fes pedagdgicas previstas nos Projetos de Curso
e sua coeréncia com propostas elencadas no PDI e PPI.

Essa avaliacdo devera ser realizada semestralmente como forma de realimentac¢éo do curriculo

com vistas a seu aperfeicoamento.

7. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS E DE CERTIFICACAO DE
CONHECIMENTOS

O curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica oportunizard o aproveitamento de
estudos e certificara conhecimentos e experiéncias adquiridas na educacdo profissional e fora do
ambiente escolar mediante avaliagdo, possibilitando o prosseguimento ou concluséo de estudos,
conforme artigo 41 da LDB n°® 9394/1996.

Podera ser concedido o aproveitamento de estudos aos alunos que submeterem requerimento
dirigido a Coordenagdo do Curso, acompanhado dos seguintes documentos: histérico académico e a
matriz curricular com os programas de disciplinas cursadas, objeto da solicitagdo. Conforme legislacdo
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vigente, o periodo em que o aluno adquiriu o conhecimento objeto da solicitagdo ndo podera superar o
limite de 5 (cinco) anos.

A andlise de equivaléncia entre matrizes curriculares sera realizada pelo docente titular da
disciplina objeto do aproveitamento, que emitir4 parecer conclusivo sobre o pleito.

A andlise do contetdo sera efetuada apenas no caso das disciplinas cuja carga horaria
apresentada atinja pelo menos 70% (setenta por cento) da carga horaria prevista na disciplina do curso
pleiteado no IFRN.

A avaliacdo da correspondéncia de estudos deverda recair sobre os conteldos que integram os
programas das disciplinas apresentadas e ndo sobre a denominagéo das disciplinas cursadas.

Serdo aproveitadas as disciplinas cujos contetddos coincidirem em, no minimo, 70% (setenta por
cento), com os programas das disciplinas do curso de Licenciatura Plena em Informatica oferecido pelo
IFRN.

Com vistas ao aproveitamento de estudos, os alunos de nacionalidade estrangeira ou brasileiros
com estudos no exterior deverdo apresentar documento de equivaléncia de estudos legalizados por via
diplomética.

O aluno podera solicitar certificacdo de conhecimentos adquiridos através de experiéncias
previamente vivenciadas, inclusive fora do ambiente escolar, com o fim de alcancar a dispensa de
alguma(s) disciplina(s) integrantes da matriz curricular do curso. Poderdo ser aproveitados
conhecimentos adquiridos:

e em qualificacdes profissionais ou componentes curriculares de nivel técnico concluidos em

outros cursos;

e em cursos de formacao inicial e continuada de trabalhadores (antigos cursos béasicos); ou,

e em atividades desenvolvidas no trabalho e/ou alguma modalidade de atividades nao-formais.

O pedido s6 sera analisado quando feito antes do inicio do semestre letivo em que o aluno
cursara a disciplina objeto da certificagdo, conforme previsto no calendario académico.

O processo de certificacdo de conhecimentos consistird em uma avaliagdo tedrica ou teorico-
pratica, conforme as caracteristicas da disciplina, realizada por uma banca examinadora indicada pelo
dirigente da respectiva Unidade Académica e constituida por um membro da equipe pedagdgica e, no
minimo, dois docentes especialistas da(s) disciplina(s) em que o aluno sera avaliado, cabendo a essa
comissdo emitir parecer conclusivo sobre o pleito.

Sera dispensado de uma disciplina o aluno que alcangar aproveitamento igual ou superior a 60
(sessenta) nessa avaliacdo, sendo registrado, no seu histérico académico, o resultado obtido no
processo.

O aluno podera obter aproveitamento de estudos e certificagdo de conhecimentos, em conjunto,
de, no méaximo, 30% da carga horéria das disciplinas do Curso.

8. INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

O Quadro 4 a seguir apresenta a estrutura fisica necessaria ao funcionamento do Curso de
Licenciatura Plena em Informética. O Quadro 5 apresenta a relagcao detalhada dos equipamentos para o
Laboratério de Instalacdo e Manutencdo de Computadores.
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Quadro 4 — Quantificagéo e descri¢ao das instalagdes necessarias ao funcionamento do
Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica.

Qtde. Espaco Fisico Descricao

08 Salas de Aula C_om 40 carteiras, __quadro branco, condiciqnador (_je ar,
disponibilidade para utilizagdo de notebook com projetor multimidia.
Com 60 cadeiras, projetor multimidia, computador, lousa interativa,
televisor 29”, DVD player.
01 Auditorio Com _160 Iuga_lres, projetor multimidia, notebook, sistema de caixas
acusticas e microfones.
Com espago de estudos individual e em grupo, equipamentos
especificos e acervo bibliografico e de multimidia. Quanto ao acervo
01 Biblioteca da biblioteca deve ser atualizado com no minimo cinco referéncias
das bibliografias indicadas nas ementas dos diferentes
componentes curriculares do curso.
Com 20 computadores, software, quadro branco e projetor
multimidia.

01 Sala de Audiovisual

01 Laboratério de Informatica

01 Laboratorio de Instalacéo e

Manutencao de Computadores Com 10 bancadas de trabalho e kits de manutencéo.

o1 Laboratério de Estudos de Com computadores, para apoio ao desenvolvimento de trabalhos
Informatica por alunos.
Laboratério de Linguas Com 40 carteiras, quadro branco, projetor multimidia, computador,
01 : . " "
Estrangeiras televisor 29”, DVD player, som amplificado.

A Biblioteca devera operar com um sistema completamente informatizado, possibilitando facil
acesso via terminal ao acervo da biblioteca. O sistema informatizado propicia a reserva de exemplares
cuja politica de empréstimos prevé um prazo maximo de 14 (catorze) dias para o aluno e 21 (vinte e um)
dias para os professores, além de manter pelo menos 1 (um) volume para consultas na prépria
Instituicdo. O acervo devera estar dividido por &reas de conhecimento, facilitando, assim, a procura por
titulos especificos, com exemplares de livros e periédicos, contemplando todas as areas de abrangéncia
do curso. Deve oferecer servicos de empréstimo, renovacdo e reserva de material, consultas
informatizadas a bases de dados e ao acervo, orientacdo na normalizacdo de trabalhos académicos,
orientagdo bibliografica e visitas orientadas.

Quadro 5 — Descri¢do do Laboratério de Instalagdo e Manutencdo de Computadores.

- ~ ~ Area (m? m’ por bancada m? por aluno
Laboratério: Instalagdo e Manutencdo de Computadores (m”) P P

60,00 2,00 2,00

Descricdo (materiais, ferramentas, softwares instalados, e/ou outros dados)

30 bancos, 10 bancadas, 01 quadro branco, 02 armarios de aco, 02 estantes de a¢co

Equipamentos (hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificacbes

10 | Computadores completos (gabinete, monitor, estabilizador, mouse e teclado) para préaticas de instalagdo

10 | Gabinetes para préaticas de manutencdo

05 | Osciloscopios para medicdes

10 | Multimetros para medicdes

10 | Kits de ferramentas de manutencdo de computadores

9. PESSOAL DOCENTE E TECNICO-ADMINISTRATIVO

Os Quadros 6 e 7 descrevem, respectivamente, 0 pessoal docente e técnico-administrativo,
necessarios ao funcionamento do Curso, tomando por base o desenvolvimento simultaneo de uma turma
para cada periodo do curso, correspondente ao Quadro 1.

Quadro 6 — Pessoal docente necessério ao funcionamento do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informatica.
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| Descricéo | Qtde. |
Nicleo Especifico

Professor com pés-graduacéo lato ou stricto sensu e com licenciatura plena ou graduacéo na area 06
de Informatica.

Nicleo Complementar
Professor com pés-graduacgéo lato ou stricto sensu e com licenciatura plena em Lingua Portuguesa 01

Professor com pés-graduacao lato ou stricto sensu e com licenciatura plena em Lingua Inglesa 01
Professor com pés-graduacéo lato ou stricto sensu e com licenciatura Plena em Matematica 01
Nicleo Didatico-Pedagégico

Professor com pés-graduacao lato ou stricto sensu e com licenciatura plena em Pedagogia. 02
Total de professores necessarios 11

Quadro 7 — Pessoal técnico-administrativo necessario ao funcionamento do Curso Superior de Licenciatura Plena em Informética.

| Descricéo | Qtde.
Apoio Técnico
Profissional de nivel superior na area de Pedagogia, para assessoria técnica ao coordenador de

curso e professores, no que diz respeito as politicas educacionais da instituigcao, e 01
acompanhamento didatico pedagégico do processo de ensino aprendizagem.

Profissional de nivel superior na area de tecnologia da informagéo para assessorar e coordenar as o1
atividades dos laboratérios de apoio ao Curso.

Profissional técnico de nivel médio/intermediario na area de Informatica para manter, organizar e o1

definir demandas dos laboratérios de apoio ao Curso.
Apoio Administrativo

Profissional de nivel médio/intermediario para prover a organiza¢do e o apoio administrativo da 01
secretaria do Curso.
Total de técnicos-administrativos necessarios 04

Além disso, é necessaria a existéncia de um professor Coordenador de Curso, com pés-
graduacdo lato ou stricto sensu e com graduacdo na érea de Informatica, responsavel pela organizacao,

decisdes, encaminhamentos e acompanhamento do Curso.

10. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

ApOs a integralizagdo dos componentes curriculares que compdem o Curso Superior de
Licenciatura Plena em Informatica e da realiza¢@o da correspondente Prética Profissional, sera conferido

ao egresso o Diploma de Licenciado em Informética.
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ANEXO | — EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DO NUCLEO ESPECIFICO

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Informatica Carga-Horaria: 120h (90 h/a)

EMENTA
A era da computacdo; hardware e software; sistemas operacionais; Internet; softwares utilitarios; software de
apresentacao; processador de texto e planilha eletronica.

PROGRAMA

Objetivos
Identificar os componentes basicos de um computador: entrada, processamento, saida e armazenamento.
Relacionar os beneficios do armazenamento secundario.
Identificar os tipos de software que estdo disponiveis tanto para grandes quanto para pequenos negacios.
Relacionar e descrever solugdes de software para escritério.
Operar softwares utilitarios.
Operar softwares aplicativos, despertando para o uso da informética na sociedade.

Conteldos
1. Introdugdo a Microinformatica
1.1. Hardware
1.2. Software
1.3. Seguranca da Informacéo
2. Sistemas Operacionais
2.1. Fundamentos e funcdes
2.2. Sistemas operacionais existentes
2.3. Estudo de caso: Windows e Linux
2.3.1. Ligar e desligar o computador
2.3.2. Utilizac&o de teclado e mouse
2.3.3. Tutoriais e ajuda
2.3.4. Area de trabalho
2.3.5. Gerenciando pastas e arquivos
2.3.6. Ferramentas de sistemas
2.3.7. Compactadores de arquivos
2.3.8. Antivirus e antispyware
3. Internet
3.1. Histdrico e fundamentos
3.2. Servigos: acessando paginas, comércio eletrdnico, pesquisa de informacdes, download de arquivos, correio
eletrdnico, conversa on-line, aplicacdes, configuragfes de seguranca do navegador, blogs etc.
4. Software de Apresentacao
4.1. Viséo geral do Software
4.2. Sistema de ajuda
4.3. Como trabalhar com os modos de exibicao de slides
4.4. Como gravar, fechar e abrir apresentacéo
4.5. Como imprimir apresentacéo apresentacdes, anotacdes e folhetos
4.6. Fazendo uma apresentacao: utilizando Listas, formatagdo de textos, inser¢éo de desenhos, figuras, som,
video, insercdo de gréficos, organogramas, estrutura de cores, segundo plano
4.7. Como criar anotacdes de apresentacao
4.8. Utilizar transicao de slides, efeitos e animacéo
5. Software Processador de Texto
5.1. Visao geral do software
5.2. Configuragao de paginas
5.3. Digitagdo e manipulagéo de texto
5.4. Nomear, gravar e encerrar sessao de trabalho
5.5. Controles de exibicao
5.6. Correcgéo ortografica e dicionario
5.7. Insercdo de quebra de pagina
5.8. Recuos, tabulagéo, paragrafos, espacamentos e margens
5.9. Listas
5.10. Marcadores e numeradores
5.11. Bordas e sombreamento
5.12. Classificacdo de textos em listas
5.13. Colunas
5.14. Tabelas
5.15. Modelos
5.16. Ferramentas de desenho

27



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

5.17. Figuras e objetos

5.18. Hifenizacao e estabelecimento do idioma
6. Software de Planilha Eletronica

6.1. O que faz uma planilha eletrénica

6.2. Entendendo o que sejam linhas, colunas e endereco da célula

6.3. Fazendo Férmula e aplicando fungdes

6.4. Formatando células

6.5. Resolvendo problemas propostos

6.6. Classificando e filtrando dados

6.7. Utilizando formatacao condicional

6.8. Vinculando planilhas

Procedimentos Metodol6gicos e Recursos Didaticos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios, pesquisa

na Internet.
e Utilizac&o de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos

Avaliacéo

Avaliacdes escritas e praticas em laboratorio

e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
CAPRON, H. L; JOHNSON, J. A. Introdugé&o a Informatica. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson/Prentice Hall, 2004.
NORTON, Peter. Introdugéo a informatica. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.
BRAGA, William César. Informatica Elementar: Open Office 2.0. Alta Books, 2007.
RABELO, Jo&o. Introducéo a Informatica e Windows XP: facil e passo a passo. Ciéncia Moderna, 2007.
Bibliografia Complementar

MANZANO, A. L. N. G; MANZANO, M. I. N. G. Estudo dirigido de informéatica basica. S&o Paulo: Erica, 2007.
VELLOSO, F. C. Informética: conceitos basicos. Sdo Paulo: Campus, 2005.
TORRES, Gabriel. Hardware: Curso completo. Axcel Books, 1999.
Apostilas e estudos dirigidos desenvolvidos por professores da &rea de Informatica do IFRN
Apostilas disponiveis em http://www.broffice.org.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Algoritmos e Técnicas de Programacao Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Fundamentos de l6gica de programacéao. Estruturas de dados homogéneas e heterogéneas. Modularizagdo como
técnica de fatoracdo da complexidade. Variaveis apontadores.
PROGRAMA
Objetivos
e Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solugdo de problemas.
Implementar algoritmos em uma linguagem de programacao.
Conteudos
1. Fundamentos de Légica de Programacao
1.1. Algoritmo (metalinguagem)
1.2. Conceitos de memoéria, variaveis e constantes.
1.3. Tipos basicos de dados
1.4. Operadores aritméticos, relacionais e ldgicos.
1.5. Comandos bésicos de entrada e saida e atribuicdo
1.6. Conceito de bloco de comandos
1.7. Estruturas de controle de fluxo — condicionais (se, se-senao e caso)
1.8. Estruturas de controle de fluxo — repeti¢Bes (para, enquanto e repita-enquanto)
2. Estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes)
2.1. Cadeias de caracteres (strings)
3. Estruturas de dados homogéneas (registros)
4. Modularizagédo
4.1. Variaveis locais e globais
4.2. Funcdes
4.3. Passagem de paréametros por valor e por referéncia
4.4. Funcdes recursivas
4.5. Biblioteca de funcdes
5. Ponteiros
5.1. Conceitos
5.2. Operador endereco e operador de acesso indireto
5.3. Alocacéo dindmica de memdéria
5.4. Listas encadeadas
Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
e Avaliages escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - Mddulo 1. Prentice Hall, 2005.
FORBELLONE, Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programacéo: A Construcao de Algoritmos e
Estruturas de Dados. Makron Books, 2005.
Bibliografia Complementar
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - MAdulo 2. Prentice Hall, 2005.
SAVITCH, Walter. C++ Absoluto. Pearson Brasil, 2004.
SCHILDT, Herbert. C++ Fundamentos e Pratica. Alta Books, 2004.
SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. Makron Books, 1997.
BUDD, Timothy A., HORSTMANN, Cay. Big C++. IE-Wiley, 2004.
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Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Programacao Orientada a Objetos Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Orientacdo a objetos. Programacao orientada a objetos: objetos, classes, heranca, polimorfismo e interfaces.
Tratamento de excegdo. Empacotamento de classes. Serializacao e persisténcia de objetos. Interface com grafica
com o usuario e tratamento de eventos.
PROGRAMA

Objetivos
Aplicar os conceitos da Programacéo Orientacdo a Objetos
Desenvolver aplica¢cdes usando linguagem de suporte ao Paradigma Orientado a Objetos
Desenvolver aplicacGes com interfaces graficas com o usuario e armazenamento persistente
Aplicar as técnicas de desenvolvimento de algoritmos.

Conteudos
1. Introdugdo a Programacdo em Linguagem Orientada a Objetos
1.1. Programa fonte, compilagdo, execugao e maquina virtual
2. Fundamentos de Programagéo Orientada a Objetos (POO)
2.1. Objetos, classes, atributos e métodos
2.2. Estado, comportamento e identidade
2.3. Abstracéo e encapsulamento
2.4. Heranca e polimorfismo
2.5. Interfaces
Tratamento de excecdes
Pacotes e archives
Serializacao e persisténcia de objetos
5.1. Serializagdo de objetos
5.2. Arquivos e fluxos
6. Interface gréfica com usuério (GUI)
7. Tratamento de eventos

arw

Procedimentos Metodol6gicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. Pearson, 2005.
BORGES, Luiz Eduardo. Python para desenvolvedores. Disponivel em http://ark4n.wordpress.com/python.
SUN Microsystems: The Java Tutorial. Disponivel em: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/
Bibliografia Complementar
CORNELL, Gary; HORSTMANN, Cay S. Core Java 2. Vol.1: fundamentos. Makron Books, 2000.
CORNELL, Gary; HORSTMANN, Cay S. Core Java 2. Vol.2: recursos avang¢ados. Makron Books, 2000.
ECKEL, Bruce. Thinking Java. 22 Edicéo. Prentice-Hall do Brasil, 2000.
KNUDSEN, Jonathan e NIEMEYER, Patrick. Aprendendo Java. Editora Campus, 2000.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Banco de Dados Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Conceitos de banco de dados. Modelos de dados e linguagens de modelagem. Projeto de banco de dados.
Linguagem de consulta estruturada (SQL).
PROGRAMA
Objetivos
e Compreender os conceitos fundamentais de banco de dados
Construir modelos de dados e utilizar técnicas de normalizacéo
Compreender e utilizar uma linguagem relacional (SQL)
Conteudos
1. Conceitos bésicos de banco de dados
2. Modelo de dados e linguagens
2.1. Modelo entidade-relacionamento
2.2. Modelo relacional
2.3. Algebra relacional
3. Projeto de banco de dados
3.1. Fases do projeto de banco de dados
3.2. Projeto légico de bancos de dados relacionais
3.3. Normalizacéo
4. Linguagem SQL
Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminérios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
KORTH, Henry F. e SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados. 22 Edigdo. Makron Books, 1995.
HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 62 Edicdo. Volume 4 da Série Livros Didaticos
Informética Ufrgs. Bookman, 2009.
Bibliografia Complementar
ELMASRI, Ramez e NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicacfes. 42
edicdo. Addson Wesley, 2004.
DATE, C.J. Introducgao a Sistemas de Banco de Dados. 72 edi¢cdo. Campus, Rio de Janeiro, 2000.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Estrutura de Dados Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Andlise de algoritmos. Estruturas de dados lineares: pilhas, filas e listas encadeadas. Estrutura de dados néo-
lineares: arvores. Fila de prioridade e heaps. Dicionario de dados. Classificagcdo de dados. Balanceamento em
arvores.
PROGRAMA
Objetivos

Compreender conceitos utilizados no processo de desenvolvimento das estruturas de dados

Desenvolver programas utilizando estruturas de dados
e Aplicar técnicas de pesquisa e classificacdo de dados

Conteudos

Apresentacdo
Analise de algoritmos
Pilhas e Filas
3.1. Conceito, implementacéo e aplicagbes
4. Listas encadeadas

4.1. Conceito, implementacéo e aplicacbes
5. Arvores

5.1. Conceito, representacéo e terminologia.

5.2. Arvores genéricas

5.3. Arvores binérias

5.4. Implementacéo de arvore genérica através de arvore binéria

5.5. Algoritmos em arvores
6. Filas de prioridade e heaps

6.1. Tabela hash

6.2. Arvore binéria de pesquisa
7. Classifica¢do de dados

7.1. Classificacéo por troca: método da bolha (bubble sort), insercdo direta, selecdo direta e método da troca

e particdo (quicksort e mergesort)

7.2. Classificacéo por selecéo: selecdo em arvore binaria (heapsort)
8. Arvores balanceadas

8.1. Arvores AVL

8.2. Arvores rubro-negras

wn e

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,

pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo
Avaliacdes escritas e préaticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estrutura de Dados. Volume 18 da Série Livros Didaticos Informéatica
Ufrgs. Bookman, 2009.
PREISS, Bruno R. Estrutura de Dados e Algoritmos. Campus, 2001.
SZWARCFTTER, Luiz Jayme e MAKENZON, Lilian. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC, 1994.
Bibliografia Complementar

CORMEN, Thomas H, et al. Algoritmos: Teoria e Pratica, 22 Edi¢do, Campus, 2002.
GOODRICH, Michael T. e TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados e algoritmos em Java. Bookman, 2002.

32



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial

IFRN, 2009
Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Eletricidade e Eletrénica Analdgica Carga-Horaria: 45h (60 h/a)
EMENTA
Nocdes de eletricidade basica e eletrdnica analdgica.
PROGRAMA
Objetivos

Eletricidade Bésica

¢ Identificar as principais grandezas elétricas, fazendo a devida relagdo entre as mesmas;

e Identificar circuitos série, paralelo e misto visando a analise de circuitos elétricos;

e  Utilizar instrumentos de medicédo de grandezas elétricas;

Eletrénica Analégica

e Conhecer os componentes eletrdnicos basicos e seu funcionamento.

e Analisar diferentes circuitos eletrdnicos e aplicar técnicas e procedimentos para manutencao dos mesmos.
e Distinguir a utilizacdo de CC e CA nas aplicacdes eletrdnicas.

Conteldos
Eletricidade Basica Eletrénica Analégica
1. Conceitos basicos de eletricidade 1. Simbologia e Diagramas de circuitos eletrénicos
1.1. Grandezas bésicas 2. Diodo Semicondutor
1.2. Lei de Ohm 2.1. Diodo de retificagéo
1.3. Poténcia elétrica 2.2. Leds
1.4. Energia Elétrica 2.3. Diodo Zener
2. Circuitos elétricos em corrente continua 2.4. Fotodiodos
2.1. Leis de Kirchhoff 2.5. Optoacopladores
2.2. Circuito série, paralelo e misto 3. Circuitos a diodo
2.3. Divisores de tenséo e de corrente 3.1. Circuitos retificadores
2.4. Analise de circuitos pelos métodos das 3.2. Fontes DC lineares com filtragem capacitiva
correntes de malhas e de ramos 3.3. Reguladores a Zener
3. Conceitos béasicos de magnetismo 4. Transistores bipolares
3.1. Materiais magnéticos e ferromagnéticos 4.1. Constituigao
3.2. Grandezas eletromagnéticas 4.2. Funcionamento
3.3. Regras da méo direita 4.3. Aplicacbes
3.4. Circuitos magnéticos 5. Reguladores de Tenséo
3.5. Indugdo magnética 5.1. Regulador Série
3.6. Lei de Faraday 5.2. Reguladores a ClI
3.7. Lei de Lens 6. Tiristores (SCR, DIAC, TRIAC)
3.8. Transformadores 6.1. Constituicdo
3.9. Relés 6.2. Funcionamento
4. Introducdo a tenséo alternada 6.3. Aplicacgdes
4.1. Grandezas e parametros elétricos em tenséo 7. Amplificadores operacionais
alternada 7.1. Constituicdo
4.2. Poténcia e energia em tenséo alternada 7.2. Funcionamento
5. Nocdes de instalagdes elétricas monofésicas 7.3. Aplicagdes
5.1. Normas técnicas 8. Testes e medicdo de sinais em equipamentos
5.2. Interpretacéo de projetos de instalagbes eletrénicos

elétricas
5.3. Dispositivos de protecao
5.4. Aterramento elétrico
Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,

pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo
e Avaliages escritas e praticas em laboratério
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica

GUSSOW, M. Eletricidade Basica. Tradugdo Aracy Mendes da Costa. Makron Books, 1996.
BARTKOVIAK, R. A. Circuitos Elétricos. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
VAN VALKENBURGH, Nooger e NEVILLE, Inc. Eletricidade Basica, vols. 1 a 3. Ao Livro Técnico S. A., 1988.
MARQUES, A. E. B,; CRUZ, E. C. A. e CHOUERI JR. S. Dispositivos Semicondutores: Diodos e Transistores.
Erica, 1996.
BOYLESTAD, R. MASHELSKY, L., Dispositivos Eletrdnicos e Teoria de Circuitos. Prentice-Hall do Brasil, 1986.
MALVINO, A. P. Eletronica — Vols. 1 e 2. Makron Books, 1995.
ANDREY, Jodo Michel (coord). Eletrdnica Béasica: teoria e pratica. Rideel, 1999.
CIPELLI, A. M. V, SANDRINI, W. J. Teoria e Desenvolvimento de Projetos de Circuitos Eletrénicos. Editora Erica,
1982.
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FERREIRA, Aitan PAvoas. Curso Bésico de Eletronica. Biblioteca Técnica Freitas Bastos, 1981.
Bibliografia Complementar

LOURENCO, A. C., CHOUERI JR., S. Circuitos em Corrente Continua. Erica, 1996.

ALBUQUERQUE, R. O. Circuitos em Corrente Alternada. Erica, 1997.

NISKIER, J., MACINTYRE, A. J. Instalacdes Elétricas. Guanabara Koogan, 1992.

CREDER, H. Instala¢tes Elétricas. LTC, 1986.

ALMEIDA, J. L. A. Dispositivos Semicondutores: Tiristores, Controle de poténcia em C.C e C.A.. Erica 1996.

RASHID, M. H. Eletrénica de poténcia: Circuitos, Dispositivos e Aplicagdes, Makron Books, 1999.

SEABRA, A. C. Amplificadores Operacionais: teoria e anélise. Erica, 1996.

VAN VALKENBURGH, Nooger & NEVILLE, Inc. Eletrénica Béasica do Estado Sdlido, vols. 1 a 5. Ao Livro Técnico

S. A, 1988.

FANZERES, A. Conserto de Aparelhos Transistorizados. Tecnoprint S.A., 1985.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Eletronica Digital Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Légica digital. Circuitos I6gicos combinacionais e seqglienciais. Modelagem de circuitos.
PROGRAMA
Objetivos

Compreender a légica digital
Conhecer os circuitos integrados que implementam a logica digital;
Conhecer e utilizar as técnicas de otimizacéo de circuitos digitais;
Conhecer e utilizar as técnicas de modelagem de problemas;
Compreender os circuitos légicos sequenciais.
Conteudos
Sistemas de numeragéo decimal, binario e hexadecimal
Operagdes aritméticas
Funcdes logicas
Circuitos l6gicos combinacionais basicos
Simplificagao de circuitos légicos
5.1. Algebra de Boole
5.2. Teoremas de Morgan
5.3. Mapas de Veitch-Karnaugh
Modelagem de circuitos l6gicos combinacionais
Cédigos binarios
Circuitos codificadores e decodificadores
Flip-Flops RS, JK, Te D
Familias l6gicas e circuitos integrados
Aplicacdes de circuitos seglenciais
Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, aulas préaticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem prética, seminarios,
pesquisa na Internet.
Utilizacéo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica

AZEVEDO JR, J. B. TTL/ICMOS : Teoria e Aplicagbes em Circuito§ Digitais, Vols. 1e 2. Erica, 1984.
IDOETA, I. V., CAPUANO, F. G. Elementos’de Eletrénica Digital. Erica, 1998.
LOURENCO, A. C. et al. Circuitos Digitais. Erica, 1997.

Bibliografia Complementar
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Autoria Web Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Planejamento visual. Linguagem de marcacdo de hipertexto (HTML e XHTML). Estrutura dos documentos
hipertexto e seus elementos: texto, imagens, links, listas, formulérios, tabelas e molduras. Folhas de estilo.
Linguagem Javascript.

PROGRAMA
Objetivos

e  Criar paginas para a web, utilizando técnicas de planejamento visual.
e  Estruturar o contetido paginas de forma independente da apresentacao
e Usar ferramentas de autoria web
e Desenvolver scripts para serem executados em navegador

Conteudos
1. Introdugdo a Autoria Web
2. Planejamento Visual
3. Linguagens HTML e XHTML
4. Estrutura dos Documentos
5. Elementos Basicos: texto, imagem, links, listas, formularios, tabelas e molduras
6. Folhas de Estilo

6.1. Seletores

6.2. Propriedades: textos, fontes, caixas e bordas, cores, posicionamento
7. Linguagem Javascript

7.1. Caracteristicas da linguagem: sintaxe, tipos de dados, varidveis, expressfes, comandos, funcdes,

objetos, vetores
7.2. Javascript em navegadores: o ambiente dos navegadores, janelas , documentos, eventos, formularios,
html dindmico, cookies
8. Softwares de Autoria Web
Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminérios,

pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo

Avaliacdes escritas e praticas em laboratério

e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; NIETO, T. R. Internet e World Wide Web: Como Programar. Bookman, 2003.
FLANAGAN, David. JavaScript: O guia Definitivo. 42 edicdo. O'Reilly, 2004.
KRUG, Steve. Ndo Me Faca Pensar: Abordagem do Bom Senso a Navegabilidade da Web. Market Books,
Que, 2001.
Bibliografia Complementar

LAUER, David A. e PENTAK, Stephen. Design Basics. 52 edicdo. Wadsworth Pub. Co., 1999.
MEYER, Eric. Cascading Style Sheets: The Definitive Guide. O’Reilly, 2000..
MEYER, Eric. Eric Meyer on CSS: Mastering the Language of Web Design. New Riders, 2002.
MUSCIANO, Chuck e KENNEDY, Bill. HTML & XHTML: The Definitive Guide. O'Reilly, 2002.
NIEDERST, Jennifer. Learning Web Design. O’Reilly, 2001.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Programacdo Web Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Arquitetura cliente-servidor em sistemas web. Programacao script para servidor. Integracdo de banco de dados
com a linguagem de script para servidor.
PROGRAMA
Objetivos
e  Utilizar a arquitetura cliente-servidor em sistemas web usando linguagem de script para servidor;
Conhecer a estrutura de programacao da linguagem de script para servidor;
Integrar banco de dados SQL com a linguagem de script para servidor.
Conteudos
1. Histérico da linguagem de script para servidor
Estrutura da linguagem de script para servidor
2.1. Tipos de dados
2.2. Operadores
2.3. Estruturas de controle de fluxo: execugdo condicional; iteracéo
Cookies e sesséo
Funcbes basicas
Integracéo de banco de dados com a linguagem de script para servidor
Conceito de programacéo orientada a objetos em linguagem de script para servidor
Funcdes avancadas

Noos~w

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, aulas praticas em laboratdrio, estudos dirigidos com abordagem prética, seminarios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo

Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
SHEPHERD,George. Microsoft ASP.NET 3.5 — passo a passo. Bookman, 2009.
JUNIOR, Mauricio. ASP.NET Utilizando C# - De Programador para Programador. Ciéncia Moderna, 2006.
ZANDSTRA, Matt. Entendendo e Dominando o PHP. Digerati Books, 2006.
GILMORE, W. Jason. Dominando PHP e MySQL do Iniciante ao Profissional. Alta Books, 2008.
ULLMAN, Larry. PHP 6 e MySQL 5 para Web Sites Dindmicos. Ciéncia Moderna, 2008.
GONCGCALVES, Edson. Desenvolvendo Aplicagcbes Web com JSP, SERVELTS, JAVASERVER FACES,
HIBERNATE, EJB 3 PERSISTANCE E AJAX. Ciéncia Moderna, 2007.
Bibliografia Complementar
CORNES, Ollie; et al. Beginning Asp.Net Com Vb.Net Programando. Pearson.
AMUDSEN, Michael. ASP.NET Para Desenvolvedores de Web Sites. Ciéncia Moderna, 2002.
SOARES, Lobo; AUGUSTO, Bruno. Aprendendo a Linguagem PHP. Ciéncia Moderna, 2007.
SICA, Carlos. PHP Orientado a Objetos. Ciéncia Moderna, 2006.
KURNIAWAN, Budi. Java para a Web com Servlets , JSP e EJB. Ciéncia Moderna, 2002.

37



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial

IFRN, 2009
Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Engenharia de Software Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Conceitos de andlise e processo de desenvolvimento de sistemas. Fases da engenharia de software.
PROGRAMA
Objetivos
e Compreender a engenharia de software;
e Compreender o conceito de processo de software e de modelo de processo de software;
e Compreender atividades técnicas de engenharia de software;
e Compreender a importancia de uma ferramenta CASE;
e Compreender a interacdo socio-técnica inerente ao exercicio da engenharia de software;
e Compreender a gestao de projeto de software.
Conteudos
1. Significado da Engenharia de Software
2. Processos de software
3. Requisitos
4. Andlise
5. Projeto
6. Testes
7. Implementagdo
8. Integracéo

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminérios,

pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo

e Avaliages escritas e praticas em laboratério

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

Bibliografia Bésica
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 62 edicdo. McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 82 edi¢do. Addison Wesley, 2007.
Bibliografia Complementar

ROCHA, Ana Regina C. Qualidade de Software. Prentice Hall, 2001.
WEBER, Kival; ROCHA, Ana Cavalcante; NASCIMENTO, Célia Joseli. Qualidade e Produtividade em
Software. Makron Books, 2001.
YOURDON, Edward. Analise e Projetos Orientados a Objetos. Makron Books, 1999.
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Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Interagdo Humano-Computador Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Conceito de interagcao/interface humano-computador. Interfaces e fatores humanos. Paradigmas da comunicacao
humano-computador e o design de interfaces. Métodos e técnicas de design. Ergonomia de software. Projeto de
interface. Estilos de interface. Ciclo de vida da engenharia de usabilidade. Heuristicas para usabilidade.
PROGRAMA
Objetivos
Apresentar uma visao geral da area de interacdo homem-computador;
Discutir os fundamentos teéricos da interagcdo homem-computador;
e Analisar os processos de desenvolvimento de interfaces de usuario.
Conteudos
1. Introdugdo a Interacdo Humano-Computador
1.1. Evolugao (historico)
1.2. Areas e disciplinas
1.3. Interface e interagéo
1.4. Qualidade de uso: usabilidade, comunicabilidade e acessibilidade
1.5. Retorno de investimento
2. Fundamentos Tedricos
2.1. Engenharia Cognitiva
2.2. Engenharia Semidtica
3. Avaliacao de IHC
3.1. Visao geral: o que, por que e quando avaliar
3.2. Observagéo e monitoramento do uso.
3.3. Captura da opinido dos usuérios
3.4. Experimentos e testes de desempenho (benchmarking)
3.5. Avaliacao interpretativa
3.6. Avaliacao preditiva
4. Projeto de Interagcdo com o Usuério
4.1. Estilos de Interacéo
4.2. Guias de Estilo de Interacao
4.3. Diretrizes e Padrées de Projeto de Interagcéo
5. Processo de Design em IHC
5.1. Visdo da Engenharia de Software e da IHC
5.2. Elicitagéo e Andlise
5.3. Modelagem de Tarefas
5.4. Modelagem de Interacéo
5.5. Storyboarding e Prototipacédo
5.6. Construcao do Sistema de Ajuda Online
Procedimentos Metodol6gicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, seminarios, trabalhos individuais e em grupo.
Utilizacédo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
e Avaliages escritas e praticas em laboratério
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
Preece, J.; Rogers, Y.; Sharp, H. Design de Interacdo: Além da Interacdo Homem-Computador. Porto
Alegre: Bookman, 2005.
NETTO, Alvin A. de Oliveira. IHC: Modelagem e Geréncia de Interfaces com o Usuério. Visual Books, 2004.
Rocha, H. V.; Baranauskas, M. C. C. Design e avaliagcdo de interfaces humano-computador. Escola de
Computacao 2000. S&o Paulo: IME-USP, 2000.
Williams, R. Design para quem nao é designer: nocfes béasicas de planejamento visual. Sdo Paulo: Callis,
2005.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Organizagéo e Arquitetura de Computadores Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Introducdo a organizacdo e arquitetura de computadores. Linguagem de montagem e de maquina. Unidade
central de processamento. Sistemas de memdria e entrada e saida. Evolugdo dos computadores.
PROGRAMA
Objetivos
e Definir os conceitos basicos relacionados a estrutura e funcionamento dos computadores digitais;
Compreender o funcionamento dos microcomputadores e periféricos a partir da analise de seus
componentes.
Conteudos

Introducdo a Organizacdo de Computadores

1.1. Arquitetura e organizagdo de computadores:
viséo geral

1.2. Componentes do computador

Introducéo a Arquitetura de Computadores

2.1. A visdo do Software

2.2. O compilador

2.3. O montador

2.4. O ligador

2.5. O carregador

2.6. O processo de boot

Linguagem de Montagem

3.1. Operacgdes e operandos

3.2. Instrucdes Lbgicas e Aritméticas

3.3. Instrucdes de desvio

Linguagem de Maquina

4.1. Codificagdo das Instrucdes

4.2. Linguagem de descri¢cdo de Arquitetura

4.3. Anatomia de um arquivo executavel

Unidade Central de Processamento

5.1. Processadores

Desempenho do Computador

6.1. Métricas de desempenho

6.2. Benchmarking

Sistema de Memdria

7.1. Caracteristicas e tipos

7.2. Estrutura e organizacao

7.3. Hierarquia de memoria

7.4. Memoria principal

7.5. Memoria virtual

7.6. Memoria cache

7.7. Memoéria secundéria

Sistema de Entrada e Saida

8.1. Sistema de Interconexdo: Barramentos

8.2. Mddulos de E/S

8.3. Técnicas de Controle para Transferéncia de
Dados

Evolucéo dos computadores

9.1. Processadores CISC e RISC

9.2. Maquinas escalares

9.3. Maquinas superescalares

9.4. Maquinas VLIW

9.5. Tendéncias

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, aulas praticas em laboratdrio, estudos dirigidos com abordagem prética, seminarios,

pesquisa na Internet.

Utilizacéo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo

Avaliacdes escritas e préaticas em laboratério

Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)

Bibliografia Bésica

WANDERLEY NETTO, Eduardo B. Arquitetura de Computadores: a visdo do software. CEFET-RN, 2005.
PATTERSON, David A. e HENNESSY, John L. Organizacao e projeto de computadores. Campus.
STALLINGS, William. Arquitetura e organizacdo de computadores. Prentice Hall, 2002.

Bibliografia Complementar
HWANG, Kai. Computer Architecture And Parallel Processing. McGraw-Hill, 1985.
HWANG, Kai. Advanced Computer Architecture. McGraw-Hill, 1993.
PATTERSON, David A. Computer Architecture a Quantitative Approach. Morgan Kaufmann Publishers,
1996.
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Redes de Computadores Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Caracteristicas dos servicos de seguranca de redes: fundamentos, configuracio e administragcdo de sistemas de
seguranca.
PROGRAMA
Objetivos
Entender os conceitos basicos sobre comunicacdo de dados
Conhecer os recursos utilizados no projeto fisico de uma rede
Conhecer normas de padronizacdo de cabeamento estruturado
Conhecer as tecnologias de redes sem fios
Implementar na pratica uma pequena Rede de Computadores
Conteudos
1. Conceitos Basicos sobre Comunicacéo de Dados
1.1. Conceito de redes de computadores
1.2. A Internet
1.3. Topologias
2. Modelos de Comunicagéo em redes
2.1. Viséo da estrutura de camadas do RM-OSI
2.2. Visao da estrutura de camadas do TCP/IP
3. Camadas do Modelo/Arquitetura TCP/IP
3.1. Camada fisica: viséo geral de técnicas e meios de transmissao de dados
3.1.1. Dispositivos de camada fisica
3.1.2. Cabos, conectores
3.1.3. Normas de cabeamento estruturado, projetos
3.1.4. Ferramentas
3.2. Camada de enlace
3.2.1. Protocolos de acesso multiplo
3.2.2. Enderecos de LAN e ARP
3.2.3. Padrdes
3.2.4. Padré&o Ethernet
3.2.5. CSMA/CD
3.2.6. Hubs, Pontes e Switches
3.2.7. Padréo wireless
3.3. Camada de rede
3.3.1. Endere¢camento IP
3.4. Camada de Aplicacéo
3.4.1. DNS
3.4.2. FTP
3.4.3. HTTP

Procedimentos Metodoldgicos

e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,

pesquisa na Internet, apresentacao de projetos.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.

Avaliacéo
Avaliacdes escritas e préaticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
ROSS, Keith; KUROSE, James. Redes de Computadores e a Internet: uma nova abordagem. Addison
Wesley.
PINHEIRO, José Mauricio. Guia Completo de Cabeamento de Redes. Editora Campus, 2003.
Catélogo de produtos da Furukawa. Disponivel em http://www.furukawa.com.br.
Catélogo de produtos da Pial. Disponivel em http://www.pial.com.br.
Bibliografia Complementar

COMER, Douglas E. Redes de Computadores e Internet. Bookman.
MINASI, Mark et al. Dominando o Windows Server 2003 - a biblia. Pearson, 2003.
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial

IFRN, 2009
Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Seguranca da Informagéo Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Seguranca da informagdo em uma rede de computadores.
PROGRAMA
Objetivos

agrwNE

Identificar ameacas e vulnerabilidades das redes de computadores e utilizar apropriadamente mecanismos e
ferramentas de seguranca.
Contetdos
Conceitos de seguranga da informacao
Ameagas, vulnerabilidades e ataques
Politica de seguranca
Autenticacgéo, criptografia e assinatura digital
Ferramentas de seguranca
5.1. Firewall
5.2. VPN - Virtual Private Network
5.3. Antivirus
5.4.IDS - Intrusion Detection System
5.5. IPS — Intrusion Prevention System
5.6. Filtros de contetddo
Procedimentos Metodoldgicos
Aulas expositivas, aulas préaticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem prética, seminarios,
pesquisa na Internet.
Utilizacéo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica

MELO, Sandro. Projeto de Seguranca em Software Livre. Alta Books, 2004.
FONTES, Edison. Praticando a Seguranc¢a da Informac&o. Brasport, 2008.

Bibliografia Complementar
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Tecnologias de Ensino a Distancia Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA
Possibilitar aos discentes uma compreensao critica do uso de recursos tecnolégicos como ferramenta de apoio ao
ato pedagodgico na educacéo a distancia em espacos escolares e nao escolares.
PROGRAMA
Objetivos
Analisar e refletir sobre os diferentes ambientes educacionais proporcionados pelas TICs.
Vivenciar o ambiente virtual de aprendizagem.
Conhecer a potencialidade educacional das ferramentas interativas disponibilizadas na web.
Conhecer a abrangéncia da modalidade de educacéo aberta e a distancia no Brasil.
Conteudos

Fundamentos Tedricos e Conceituais da Educacéo a Distancia
Componentes do Sistema de Educagéo a Distancia
2.1. Aluno
2.2. Docente
2.3. Tutor
2.4. Comunicagao
2.5. Estrutura organizacional
3. Ferramentas e Tecnologias

3.1. Email

3.2. Grupos de discusséo

3.3. Chats

3.4. Teleconferéncia e dudio-conferéncia

3.5. Ferramentas de Blogs e Microblog

3.6. Gerenciamento de cursos - Moodle

3.7. Sites de compartilhamento de apresentacdes

3.8. Wikis

3.9. Google Apps

N

Procedimentos Metodolégicos
Leitura e analise de textos;
Aula dialogada;
Trabalhos individuais e em grupo;
Palestra e debate;

Avaliacéo
Ser4 continua considerando os critérios de participagdo ativa dos discentes no decorrer das aulas nas aulas
expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos escritos e orais, individuais e em grupo, sinteses,
semindrios, avaliacdes individuais, etc. Consideraremos a participa¢do dos discentes nas aulas, nas propostas
das atividades individuais e coletivas, nas discussdes em sala, no planejamento e elaboracdo dos seminérios e
trabalhos escritos.
Bibliografia Bésica
LITTO, Fredric M.; FORMIGA, Marcos. Educacéo a Distancia - O Estado da Arte. 1.ed. Editora Pearson, 2009.
MARCO ROSINI, Alessandro. Novas Tecnologias da Informacdo e a Educagdo a Distancia.
ISBN: 8522105421, 2007.
CAVERNALE, U. Tecnologia educacional e aprendizagem. Sdo Paulo: Livropronto, 2007.
FIORINI, Leda M. R. & MORAES, Raquel de Almeida. Linguagens e interatividade na educacéo a distancia.
Rio de Janeiro, 2003.
PALLOFF, Rena M. & PRATT, Keith. Construindo Comunidades de Aprendizagem no Ciberspaco. Porto
Alegre: Artmed, 2002.
Bibliografia Complementar
MAIA, Carmem; MATTAR, Jodo. ABC da EAD - A Educacéo a Distancia Hoje. Editora Pearson, 2007.
BARBOSA, R. M. Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Editora Artmed, 2005.
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial

IFRN, 2009
Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Sistemas Operacionais de Rede Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Conceitos de administracéo de sistemas Linux e Windows.
PROGRAMA
Objetivos
e Conhecer os principios basicos do sistema operacional Linux;
e |nstalar o Linux;
e  Utilizar comandos do Linux;
e  Administrar usuarios e servigcos no Linux;
e Instalar/manter pacotes de programas em ambiente Linux;
e Instalar e configurar e manter o Sistema Operacional Windows Server;
e Aprender a administrar e gerenciar usuarios, grupos e recursos numa rede local com Windows Server;
e  Montar na pratica uma rede cliente-servidor com Windows Server.
Conteldos
Linux Windows
1. Introdugdo ao sistema operacional Linux 1. Visao geral da familia Windows
1.1. Histérico 2. Instalagéo e configuragédo do sistema operacional
1.2. Distribui¢des Windows Server
1.3. O Linux no mercado de sistemas 2.1. Introducdo e instalagéo do Active Directory no
operacionais Windows
2. Instalacdo do Linux 2.2. Instalagéo e configuragdo de ferramentas
2.1. Viséo dos sistemas de arquivos suportados Administrativas
pelo Linux 3. Administragéo e gerenciamento de contas de
2.2. Estratégias para particionamento do disco USUArios e recursos
2.3. Instalacédo do sistema operacional 3.1. Criacéo e configuracdo de contas de usuérios
3. Configuragdo do sistema operacional e grupos no Active Directory
3.1. Escolha do ambiente gréfico 3.2. Criacao de unidades organizacionais
3.2. Escolha do interpretador de comandos 3.3. Perfil de usuérios
3.3. Configuragédo basica de periféricos 3.4. Scripts de logon
4. Utilizacdo de ambiente grafico 3.5. Quotas para usuérios
4.1. Personalizac¢éo das configurag¢fes do 3.6. Administracéo de templates
ambiente gréfico 4. Criacao de redes cliente-servidor
4.2. Aplicativos de escritério 4.1. Login através de estacdes de trabalho cliente
4.3. Aplicativos de Internet 5. Gerenciando acesso a recursos
4.4. Utilitarios 5.1. Permissdes NTFS
4.5. Ferramentas de desenvolvimento 5.2. Compartilhamento e prote¢éo de recursos de
5. Comandos bésicos do sistema rede
6. Introducéo a administracédo do sistema 5.3. Controle de acesso a objetos do Active
operacional Directory
6.1. Criacéo de grupos e contas de usuarios 5.4. Delegacgdo de Administracéo
6.2. Definicdo de cotas de disco 5.5. Pastas offline
6.3. Permissdes sobre arquivos e diretérios 6. Diretivas de dominio e politicas de grupos
6.4. Tratamento de processos 7. Politicas de auditoria: auditoria de eventos
6.5. Configuracdes de rede 8. Monitoramento de performance do servidor
6.6. Inicializacdo/encerramento da execucéo de 9. Manutenc¢éo de discos: backup
servigos do Linux 10. Servicos de atualizagdo automéatica

6.7. Manutencéo de pacotes de programas do
Linux
Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
e AvaliacOes escritas e praticas em laboratério
e Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
SILVA, G. M. da. Guia Foca GNU/Linux. Disponivel em http://focalinux.cipsga.org.br.
MINASI, Mark et al. Dominando o Windows Server 2003 - a biblia. Pearson, 2003.
THOMPSON, Marco Aurélio. Windows Server 2003 - administracéo de redes. Erica, 2003.
BATTISTI, Julio. Windows Server 2003 Curso Completo. Axcel, 2003.
Bibliografia Complementar
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Manutencdo de Computadores Carga-Horaria: 90h (120 h/a)

EMENTA

Conceitos de instalacdo e manutencao de microcomputadores.

PROGRAMA

Objetivos
Identificar os componentes fisicos dos microcomputadores e compreender suas funcionalidades;
Realizar montagens de equipamentos e possiveis alteracdes, inclusive suas configuracdes;
Instalar microcomputadores e periféricos;
Realizar manutencgéo preventiva em microcomputadores;
Realizar manutengéo corretiva em microcomputadores;
Especificar equipamentos de microinformatica.

Conteudos
Estrutura funcional genérica dos microcomputadores
Breve histérico dos diferentes microcomputadores
Arquitetura das diversas placas-mae
3.1. Processadores: historico, caracteristicas e funcoes
3.2. Chipsets
3.3. Barramentos
3.4. Memdrias: tipos, caracteristicas, instalagdo e expanséo
3.5. Portas: paralela, seriais, game, USB e Ired
3.6. Configuragdo do CMOS/SETUP
4. Montagem de microcomputadores
4.1. Padrdes AT e ATX
4.2. Pecas que formam um PC
4.3. Conexdes elétricas
4.4, Conexdes mecanicas
4.5. Configuracéo de jumpers
4.6. Particionamento e formatacao de discos rigidos
Instalacdo de sistemas operacionais, drivers e outros softwares
Cuidados no manuseio e utilizagdo de pecgas e equipamentos de microinformatica
Técnicas e estratégias de manutencéo preventiva e corretiva de microcomputadores
7.1. Detecgéo e correcao de problemas
7.2. Verificacdo de conexfes e mau-contato
7.3. Limpeza de periféricos
7.4. Virus e Antivirus
7.5. Programas e placas de diagnésticos
8. Especificacdo de equipamentos de microinformatica

Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminérios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo

wn e

Nox

Avaliacdes escritas e préaticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
TORRES, Gabriel. Hardware: Curso Completo. Axcel Books, 2001.
VASCONCELOQOS, Laércio. Hardware Total. Makron Books, 2002.
MORIMOTO, Carlos. HARDWARE PC: configuragdo, montagem e suporte. Book Express, 2001.
Bibliografia Complementar
VASCONCELQS, Laércio. Manual de Manutenc¢ao de PCs. Makron Books, 2002.
ROSCH, Winn. Desvendando o Hardware do PC. Vol. I. Campus, 1993.
LACERDA, I. M. F. Microcomputadores: Montagem e Manutengédo. SENAC, 2004.
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Desenvolvimento de Sistemas Corporativos Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
Sistemas coorporativos: sua tecnologia e arquitetura. Realizando transacdes atémicas. Seguranga em sistemas
corporativos.

PROGRAMA
Objetivos
e Compreender e aplicar os conceitos de comunicacgéao cliente/servidor
e Compreender as partes que compdem um sistema empresarial distribuido
e Desenvolver componentes que sejam utilizados em tais sistemas
e Desenvolver sistemas coorporativos.
Conteudos
1. Introdugéo a sistemas coorporativos (tecnologia e arquitetura)
2. Componentes de uma aplicagdo corporativa
3. Realizando transagfes
4. Desenvolvimento de aplicagBes corporativas
4.1. Desenvolvimento de sistemas desktop
4.2. Desenvolvimento de sistemas web
4.3. Desenvolvimento de sistemas maéveis
5. Seguranca em sistemas corporativos
6. Integrando o sistema corporativo com o servigo de correio eletrénico

Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratério, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminérios,
pesquisa na Internet.
e Utilizacdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Bésica
ROMAN, Ed; AMBLER, Scott W. e JEWELL, Tyler. Dominando Enterprise JavaBeans. Bookman, 2002.
POWERS, Lars; SNELL, Mike. Microsoft Visual Studio 2008 Unleashed. Wrox, 2008.
Bibliografia Complementar
ARMSTRONG, Eric, et al. J2EE Tutorial. Sun Microsystems, 2003. Disponivel em:
http://java.sun.com/j2ee/learning/tutorial/index.html
DEITEL, H. M. e DEITEL, P. J. Java: Como Programar. Bookman, 2002.
MUCHOW, J. W. CORE J2ME - TECNOLOGIA E MIDP. Pearson, 2004.
SHARP, John. Microsoft Visual C# 2008 Passo a Passo. Bookman, 2008.

46



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Pratica de Ensino em Microinformatica Carga-Horaria: 30h (40 h/a)

EMENTA
Elaboragdo, execucdo e avaliagcdo de proposta pedagdgica para o ensino de microinformatica para o ensino
fundamental, médio e técnico.
PROGRAMA
Objetivos
Integrar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas deste programa de curso;
Promover atividades de gestéo, interacédo professor-escola-comunidade;
Escrever um relatério técnico sobre o trabalho;
Valorizar a produgéo do aluno no &mbito do ensino;
Conteudos

Escolha do tema do projeto

Elaboragé&o do plano de ensino e plano de aula (objetivos educacionais, selegdo de conteddos, métodos e

procedimentos de ensino, avaliagéo do processo ensino-aprendizagem, relacdo professor-aluno);

Construgdo de artefatos digitais: videos, jogos, figuras, graficos, animagdes, simulacdes etc.
Procedimentos Metodoldgicos

N

w

Leitura e analise de textos;

Aula dialogada,;

Trabalhos individuais e em grupo;
Palestra e debate;

Avaliacéo
Seminarios
e Relatorios Técnicos
e Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Bésica

e De acordo com o projeto desenvolvido
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Pratica de Ensino em Sistemas de Informacéo Carga-Horaria: 30h (40 h/a)

EMENTA
Elaboragdo, execucgdo e avaliagdo de proposta pedagdgica para o ensino de sistemas de informacédo para o
ensino médio e técnico.
PROGRAMA
Objetivos
Integrar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas deste programa de curso;
Promover atividades de gestéo, interacédo professor-escola-comunidade;
Escrever um relatério Técnico sobre o trabalho;
Valorizar a produgéo do aluno no ambito do ensino;
Conteudos

Escolha do tema do projeto

Elaboragéo do plano de ensino e plano de aula (objetivos educacionais, sele¢do de contetidos, métodos e

procedimentos de ensino, avalia¢céo do processo ensino-aprendizagem, relacdo professor-aluno);

Construgdo de artefatos digitais: videos, jogos, figuras, graficos, animagdes, simulacdes etc.
Procedimentos Metodoldgicos

N

w

Leitura e analise de textos;

Aula dialogada,;

Trabalhos individuais e em grupo;
Palestra e debate;

Avaliacéo
Seminarios
Relatorios Técnicos
Apresentacéo dos trabalhos desenvolvidos
Bibliografia Bésica

e De acordo com o projeto desenvolvido
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Pratica de Ensino em Sistemas de Computacéo Carga-Horaria: 30h (40 h/a)

EMENTA
Elaboragdo, execucdo e avaliagdo de proposta pedagdgica para o ensino de sistemas de computacdo para o
ensino médio e técnico.
PROGRAMA
Objetivos
Integrar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas deste programa de curso;
Promover atividades de gestéo, interacédo professor-escola-comunidade;
Escrever um relatério Técnico sobre o trabalho;
Valorizar a produgéo do aluno no ambito do ensino;
Conteudos

Escolha do tema do projeto

Elaboragéo do plano de ensino e plano de aula (objetivos educacionais, selegdo de conteddos, métodos e

procedimentos de ensino, avalia¢céo do processo ensino-aprendizagem, relacdo professor-aluno);

Construgdo de artefatos digitais: videos, jogos, figuras, graficos, animagdes, simulacgdes etc.
Procedimentos Metodoldgicos

N

w

Leitura e analise de textos;

Aula dialogada,;

Trabalhos individuais e em grupo;
Palestra e debate;

Avaliacéo
Seminarios
Relatorios Técnicos
Apresentacéo dos trabalhos desenvolvidos
Bibliografia Bésica

e De acordo com o projeto desenvolvido
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Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

ANEXO Il - EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DO NUCLEO COMPLEMENTAR

Curso: Licenciatura Plena em Informética

Disciplina: Matematica Carga-Horaria: 60h (80 h/a)
EMENTA
Funcdes, limites, derivadas e integrais.
PROGRAMA
Objetivos
Revisar os conceitos fundamentais da matematica e do calculo.
Contelidos

1. Fungobes, limites, continuidade, gréaficos e assintotas.
2. Derivada: Reta Tangente, Definicdo, Regras de Diferenciacdo, Diferenciais, Derivadas de Ordem Superior,
Aplicacdes, Regra de L’Hopital.
3. Integral: Técnicas de integracéo e aplicacoes.
Procedimentos Metodol6gicos
Aula dialogada,;
Trabalhos individuais e em grupo;
Palestra e debate;
Avaliacéo escrita.

Avaliacéo

Seré continua considerando os critérios de participacdo ativa dos discentes no decorrer das aulas nas aulas
expositivas, na producéo de trabalhos académicos: trabalhos escritos e orais, individuais e em grupo, sinteses,
semindrios e avaliag@es individuais.

Bibliografia Bésica
SCHWERTL, Simone Leal. Matematica Basica. Blumenau/SC: Edifurb, 2008.
FAVARO, Silvio; KMETEUK FILHO, Osmir. Nogdes de logica e matematica basica. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2005
SILVA, Sebastido Medeiros; SILVA, Elio Medeiros da; SILVA, Ermes Medeiros da. Matemética Basica para
cursos superiores. Sao Paulo: Atlas, 2002.
IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de matematica elementar. 8ed. Sao Paulo: Atual, 2004, v.1.
IEZZI, Gelson; DOLCE, Osvaldo; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de matematica elementar. 9ed, Sao
Paulo: Atual, 2004,v.2.
IEZZI, Gelson. Fundamentos de matematica elementar. 9ed, Sao Paulo: Atual, 2004, v.3.
IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de matematica elementar. 7ed, Sao Paulo: Atual, 2004, v.4.
IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de matematica elementar. 7ed, Sao Paulo: Atual, 2004, v.5.
IEZZI, Gelson; DOLCE, Osvaldo; MURAKAMI, Carlos. Fundamentos de matematica elementar. 7ed, Sao
Paulo: Atual, 2005, v.6.
IEZZI, Gelson; HAZZAN, Samuel. Fundamentos de matematica elementar. 5ed, Sao Paulo: Atual, 2005, v.7.
IEZZI, Gelson; MURAKAMI, Carlos; MACHADO, Nilson José. Fundamentos de matematica elementar. 6ed,
Séao Paulo: Atual, 2005, v.8.
DOLCE, Osvaldo; POMPEOQO, José Nicolau. Fundamentos de mateméatica elementar. 8ed, Sdo Paulo: Atual,
2005, v.9.
DOLCE, Osvaldo; POMPEOQO, José Nicolau. Fundamentos de mateméatica elementar. 6ed, Sdo Paulo: Atual,
2005, v.10.
MORETTIN, Pedro A., HAZZAN, Samuel, BUSSAB, Wilton de O. Célculo Func¢des de uma e vérias variaveis.
Séao Paulo: Saraiva, 2005
LEITHOLD, Louis. O Célculo com Geometria Analitica. Volume 1, 32 edi¢do. S&o Paulo: Editora HARBRA ltda,
1994,
GUIDORIZZI, Hamilton Luiz. Um curso de Célculo. Volume 1. 52 edi¢do. Rio de Janeiro: Editora LTC - Livros
Técnicos e Cientificos S.A., 2001.
FLEMMING, Diva Marilia. GONCALVES, Mirian Buss. Calculo A: funcdes, limite, derivacdo e integragao.
Prentice-Hall, 2007.
FOULIS, David J. MUNEM, Mustafa A. Céalculo. vol. 1. LTC, 1982.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Algebra Linear Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA

Matrizes: definicbes e operacdes. Resolugcdo de sistemas lineares utilizando matrizes. Determinantes: defini¢céo e
calculos. Espacos vetoriais e subespacos. Transformacdes lineares.

PROGRAMA
Objetivos
Compreender a utilizacdo de matrizes e determinantes na resolucdo de problemas da vida real.
Utilizar sistemas de equacdes lineares para modelar fendbmenos nas diversas areas do conhecimento.
Utilizar os conceitos de espagos e subespacos vetoriais reais na resolucdo de problemas.
Resolver problemas utilizando transformacdes lineares.
Conteudos
Matrizes e sistemas lineares
1.1. Definicdo de matriz
1.2. OperagBes com matrizes
1.3. Definicéo de sistema linear
1.4. Matriz escada reduzida por linha
1.5. Método de Gauss-Jordan para a solugéo de um sistema linear
1.6. A inversa de uma matriz
1.7. Sistemas lineares e inversa de matriz
Determinantes
2.1. Definicdo
2.2. Propriedades
2.3. Expanséo em cofatores e célculo de determinantes
2.4. Regra de Cramer
Espacos vetoriais e subespagos
3.1. Espagos vetoriais
3.2. Subespacgos vetoriais
3.3. Independéncia linear
3.4. Base e dimenséo
Transformacdes lineares
4.1. Definicéo e exemplos
4.2. Nucleo e imagem de uma transformacéo linear
Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos;
Leitura de textos, palestras, semindrios, visitas técnicas, pesquisas bibliogréficas;
Recursos didaticos: quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.
Avaliacéo
Avaliacdes escritas e préticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Apresentagéo dos projetos desenvolvidos
Bibliografia Bésica

BOLDRINI, José Luiz, et al. Algebra Linear. Harbra,1986.
KOLMAN, Bernard. Introducéo a algebra linear com aplicagdes. LTC, 1999.

Bibliografia Complementar

ANTON, Howard e RORRES, Chris. Algebra linear com aplicacdes; trad. Claus lvo Doering. Porto Alegre:
Bookman, 2001.

LAY, David C. Algebra linear e suas aplicagdes. LTC, 1999.

LEON, Steven J. Algebra linear com aplicagdes. LTC, 1999.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Estatistica Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA
Amostra e Populacdo. Amostragem; tipos de Variaveis. Estatistica Descritiva; apresentacdo de dados em gréaficos
e tabelas; Medidas de Posi¢cdo. Medidas de Dispersao; Probabilidades: espaco amostral e eventos; probabilidade
condicional; independéncia; regra de Bayes. Variavel Aleatéria; principais distribuigbes unidimensionais; e
variancia.

PROGRAMA

Objetivos

e Compreender os principais conceitos estatisticos, relacionando-os e aplicando-os aos estudos qualitativos e
guantitativos na area do curso.

Conteudos

1. Amostra e Populacéo.

2.  Amostragem; tipos de Variaveis.

3. Estatistica Descritiva: apresentacao de dados em gréaficos e tabelas;

4. Medidas de Posicéo.

5. Tratamento estatistico de dados experimentais. Exatiddo. Precisdo. Tipos de erros. Média. Desvios.
Distribuicdo normal e de Student. Limites de confianca. Testes de significancia. Comparacdo entre médias.
Comparagdo entre desvios. Rejei¢do de resultados.

6. Medidas de Dispersao;

7. Probabilidades: espago amostral e eventos; probabilidade condicional; independéncia; regra de Bayes.

8. Variavel Aleatdria; principais distribuicdes unidimensionais; e variancia.

Procedimentos Metodolégicos

e Leitura e andlise de textos;

e Auladialogada;

e Trabalhos individuais e em grupo;

e Palestra e debate;

Avaliacéo

Ser4 continua considerando os critérios de participagdo ativa dos discentes no decorrer das aulas nas aulas
expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos escritos e orais, individuais e em grupo, sinteses,
semindrios, avaliacdes individuais, etc. Consideraremos a participa¢do dos discentes nas aulas, nas propostas
das atividades individuais e coletivas, nas discussdes em sala, no planejamento e elaboracdo dos seminérios e
trabalhos escritos.

Bibliografia Bésica
BUSSAB, Wilton O.; MORETTIN, Pedro Alberto. Estatistica Basica. 5 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2003.
DOWNING, Douglas; CLARK, Jeffrey. Estatistica Aplicada. 2 ed. S&o Paulo: Saraiva, 2003.
FREUND, John E.; SIMON, Gary A . Estatistica Aplicada. 9ed, Porto Alegre: Bookman, 2004.
PIMENTEL, Gomes F. Estatistica experimental. Sdo Paulo: Nobel, 1990.
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Curso: Licenciatura Plena em Informética
Disciplina: Légica Computacional Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA
Légica proposicional e de predicados. Provas e demonstragdes matematicas. Relagdes de recorréncia e
definigBes recursivas

PROGRAMA

Objetivos

e Conhecer e aplicar os conceitos basicos da Matematica Discreta, necessarios para a area de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas.

e Aplicar os conceitos de Idgica na analise de circuitos digitais.

Conteudos
1. Ldgica proposicional 2.4. Negagéo de quantificadores
1.1. Proposi¢des 2.5. Axiomas e regras de inferéncia
1.2. Conectivos 2.6. Argumentos validos
1.3. Tabelas-verdade 2.7. LimitagGes da l6gica de predicados
1.4. Tautologias 3. Introducgédo a Ldgica e as Provas
1.5. Contradigbes 3.1. Técnicas de demonstragdo
1.6. Argumentos validos 3.2. Prova por contradi¢éo
1.7. Regras de inferéncia 3.3. Indugdo matematica
2. Ldgica de predicados 4. Relagdes de recorréncia
2.1. Predicado 4.1. Recurséo
2.2. Quantificados existencial 4.2. Recorréncia
2.3. Quantificador universal 4.3. Técnicas elementares de solugéo

Procedimentos Metodoldgicos
e Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
Leitura de textos, palestras, semindrios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.
e  Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.
Avaliacéo
e Avaliagdes escritas e préticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e Apresentacdo dos projetos desenvolvidos na forma de seminérios
Bibliografia Bésica
GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computagdo. LTC, 1999.
TOCCI, Ronald J. Sistemas Digitais: Principios e Aplica¢6es. PHB, 1994.
Bibliografia Complementar
ALENCAR FILHO, Edgard. Iniciagdo a Légica Matemética. Nobel, 2000.
SCALZITTI, Alexandre; SILVA FILHO, Jodo Inécio e ABE, Jair Minoro. Introducéo a Logica para Ciéncia da
Computacéo. Arte e Ciéncia, 2001.
SOUZA, Joao N. Légica para Ciéncia da Computacdo. Campus, 2002.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina:  Lingua Portuguesa Carga Horéria: 45h (60 h/a)
EMENTA
Tépicos de gramatica, leitura e producéo de textos.
PROGRAMA
Objetivos

Quanto a gramatica: Aperfeicoar o conhecimento (tedrico e pratico) sobre as convencgdes relacionadas ao registro
padrao escrito.

Quanto a leitura de textos escritos: recuperar o tema e a intengdo comunicativa dominante; reconhecer, a partir de
tracos caracterizadores manifestos, a(s) sequéncia(s) textual(is) presente(s) e o género textual configurado;
descrever a progressao discursiva; identificar os elementos coesivos e reconhecer se assinalam a retomada ou o
acréscimo de informacdes; e avaliar o texto, considerando a articulagdo coerente dos elementos linguisticos, dos
paragrafos e demais partes do texto; a pertinéncia das informacdes e dos juizos de valor; e a eficacia comunicativa.
Quanto a produgdo de textos escritos: produzir textos (representativos das seqiiéncias descritiva, narrativa e
argumentativa e, respectivamente, dos géneros verbete, relato de atividade académica e artigo de opinido),
considerando a articulagdo coerente dos elementos lingisticos, dos paragrafos e das demais partes do texto; a
pertinéncia das informacdes e dos juizos de valor; e a eficacia comunicativa.

Contelidos

1. Tépicos de gramética
1.1. PadrGes frasais escritos.
1.2. Convencdes ortograficas.
1.3. Pontuagao.
1.4. Concordancia.
1.5. Regéncia.
2. Topicos de leitura e producéo de textos
2.1. Competéncias necessérias a leitura e & producdo de textos: competéncia linguistica, enciclopédica e
comunicativa.
2.2. Tema e intengdo comunicativa.
2.3. Progresséo discursiva.
2.4. Paragrafacdo: organizagédo e articulagdo de paragrafos (descritivos, narrativos, argumentativos) .
2.5. Sequiéncias textuais (descritiva, narrativa, argumentativa e injuntiva): marcadores linglisticos e elementos
macroestruturais basicos.
2.6. Géneros textuais (especificamente jornalisticos, técnicos e cientificos): elementos composicionais,
tematicos, estilisticos e programaticos.
2.7. Coeséo: mecanismos principais.
2.8. Coeréncia: tipos de coeréncia (interna e externa) e requisitos de coeréncia interna (continuidade,
progressao, ndo-contradicdo e articulacéo).

Procedimentos Metodol6gicos e Recursos Didaticos
Aula dialogada, leitura dirigida, discusséo e exercicios com o auxilio das diversas tecnologias da comunicacéo e da
informag&o.
Avaliacéo
Continua por meio de atividades orais e escritas, individuais e em grupo.
Bibliografia Basica
ALEXANDRE, M. J. de O. A construcéo do trabalho cientifico: um guia para projetos pesquisas e relatérios
cientificos. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2003.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS: NBR 6023: informagdo e documentagdo: referéncias:
elaboracéo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS: NBR 10520: informagdo e documentaco: citagdes em
documentos: apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
BECHARA, E. Gramética escolar da lingua portuguesa. Rio de Janeiro: Lucerna, 2001.
FARACO, C. A. TEZZA, C. Oficina de texto. Petropolis: Vozes, 2003.
FIGUEIREDO, L. C. A redacéo pelo paragrafo. Brasilia: Editora Universidade Brasilia, 1999.
GARCEZ, L. H. do C. Técnica de redacéo: o que preciso saber para escrever. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.
ISKANDAR, J. I. Normas da ABNT comentadas para trabalhos cientificos. 2 ed. Curitiba: Jurua, 2004.
LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. de A. Fundamentos de metodologia cientifica. 5 ed. Sao Paulo: Atlas, 2003.
SAVIOLI, F. P.; FIORIN, J. L. LicBes de texto: leitura e redacdo. Sao Paulo: Atica, 1996.
Bibliografia Complementar
CAMARGO, T. N. de. Uso de Virgula. Barueri, SP: Monole, 2005. (Entender o portugués; 1).
DONISIO, A.P.; BEZERRA, M. de S. (Orgs.). Tecendo textos, construindo experiéncias. Rio de Janeiro:
Lucerna, 2003.
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. Géneros textuais e ensino. Rio de Janeiro: Lucerna, 2002.
DONISIO, A.; HOFFNAGEL, J.C. (Orgs.). Géneros textuais, tipificag&o e interag&o. S&o Paulo: Codes, 2005.
ZANOTTO, N. E-mail e carta comercial: estudo contrastivo de género textual. Rio de Janeiro: Lucerna; Caxias do
Sul, RS: Educar, 2005.
MEURER, J.L.; BONINI, A.; MOTTA-ROTH, D. (Orgs.). Géneros: teorias, métodos, debates. Sdo Paulo: Parabola
Editorial, 2005. (Lingua [gem]; 14).
NEVES, M.H.L.M. Gramética de usos de portugués. Sdo Paulo: UNESP, 2000.
NEVES, M.H.L.M. Guia de uso do portugués: confrontando regras e usos. Sdo Paulo: UNESP, 2003.
DISCINI, N. Comunicag&o nos textos. Sdo Paulo: Contexto, 2005.
KOCH, I. G. V. A inter-acao pela linguagem. Sao Paulo: Contexto, 1992.
__ . Desvendando os segredos do texto. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
MAINGUENEAU, D. Anélise de textos de comunicagdo. Sado Paulo: Cortez, 2001.
MARCUSCHI, L. A. Géneros textuais: definicdo e funcionalidade. In. DIONISIO, A. P, ; MACHADO, A. A. ;
BEZERRA, M. A. B. (orgs.). Géneros textuais e ensino. Rio de Janeiro: Lucena, 2002, p. 19-38.
SAUTCHUK, I. A producéo dialégica do texto escrito: um dialogo entre escritor e leitor moderno. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2003.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Leitura e Producéo de Textos Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA
Textualidade, com énfase em aspectos organizacionais do texto escrito de natureza técnica cientifica e/ou
académica.

PROGRAMA

Objetivos
Quanto a leitura de textos de natureza técnica, cientifica e/ou académica:
identificar marcas estilisticas caracterizadoras da linguagem técnica, cientifica e/ou académica;
reconhecer tragcos configuradores de géneros técnicos, cientificos e/ou académicos (especialmente do resumo, da
resenha, do relatério e do artigo cientifico);
recuperar a intengdo comunicativa em resenha, relatério e artigo cientifico;
descrever a progressao discursiva em resenha, relatério e artigo cientifico;
reconhecer as diversas formas de citagdo do discurso alheio e avaliar-lhes a pertinéncia no co-texto em que se
encontram;
utilizar-se de estratégias de sumarizagao;
avaliar textos/trechos representativos dos géneros supracitados, considerando a articulagdo coerente dos
elementos linglisticos, dos paragrafos e das demais partes do texto; a pertinéncia das informacdes; os juizos de
valor; a adequacgéo as convengdes da ABNT; e a eficacia comunicativa.
Quanto a producéo de textos escritos de natureza técnica, cientifica e/ou académica:
expressar-se em estilo adequado aos géneros técnicos, cientificos e/ou académicos;
utilizar-se de estratégias de pessoalizagdo e impessoaliza¢do da linguagem;
citar o discurso alheio de forma pertinente e de acordo com as convengdes da ABNT;
sinalizar a progresséo discursiva (entre frases, paragrafos e outras partes do texto) com elementos coesivos a fim
de que o leitor possa recupera-la com maior facilidade;
produzir resumo, resenha, relatorio e artigo cientifico conforme diretrizes expostas na disciplina.

Contetdos
1. Organizagdo do texto escrito de natureza técnica, cientifica e/ou académica.
1.1. Caracteristicas da linguagem técnica, cientifica e/ou académica.
1.2. Sinalizac¢&o da progresséao discursiva entre frases, paragrafos e outras partes do texto.
1.3. Reflexos da imagem do autor e do leitor na escritura em fun¢do da cena enunciativa.
1.4. Estratégias de pessoalizagdo e de impessoaliza¢éo da linguagem.
2. Discurso alheio no texto escrito de natureza técnica, cientifica e/ou académica.
2.1. Formas bésicas de citacéo do discurso alheio: discurso direto, indireto, modalizagdo em discurso segundo
a ilha textual.
2.2. Convencgdes da ABNT para as citacdes do discurso alheio.
3. Estratégias de sumarizacéo.
4. Géneros técnicos, cientificos e/ou académicos: resumo, resenha, relatério e artigo cientifico.
4.1. Estrutura composicional e estilo.

Procedimentos Metodol6gicos e Recursos Didaticos
Aula dialogada, leitura dirigida, discussao e exercicios com o auxilio das diversas tecnologias da comunicacao e da
informacéo.

Avaliacéo
Continua por meio de atividades orais e escritas, individuais e em grupo.

Bibliografia Bésica
ALEXANDRE, M. J. de O. A construcdo do trabalho cientifico: um guia para projetos pesquisas e relatérios
cientificos. Rio de Janeiro: Forense Universitaria, 2003.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS: NBR 6023: informacdo e documentacéo: referéncias:
elaboracéo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS: NBR 10520: informacdo e documentacéo: citagdes em
documentos: apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
BECHARA, E. Gramética escolar da lingua portuguesa. Rio de Janeiro: Lucerna, 2001.
BRAKLING, K. L. Trabalhando com artigo de opinido: re-visitando o eu no exercicio da (re) significacdo da
palavra do outro. In: ROJO, R. (org.). A pratica da linguagem em sala de aula: praticando os PCN'’s. Campinas, SP:
Mercado de letras, 2000, p. 221-247. (Colecao as faces da Linguagem Aplicada).
BRANDAO, T. Texto argumentativo: escrita e cidadania. Pelotas, RS: L. M. P. Rodrigues, 2001.
FARACO, C. A. TEZZA, C. Oficina de texto. Petropolis: Vozes, 2003.
GARCEZ, L. H. do C. Técnica de redacéo: o que preciso saber para escrever. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2002.
LEIBRUDER, A. P. O discurso de divulgacéo cientifica. In: BRANDAO, H. N. (coord.). Géneros do discurso na
escola. S&o Paulo: Cortez, 2000, p. 229-253. (Colecdo Aprender e ensinar com textos), v. 5.
SAVIOLI, F. P.; FIORIN, J. L. LicBes de texto: leitura e redacdo. Sdo Paulo: Atica, 1996.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Inglés Instrumental Carga-Horaria: 45h (60 h/a)
EMENTA
Tépicos de gramatica, leitura e producéo de textos aplicados a area de Informatica.
PROGRAMA
Objetivos

Compreender de que forma determinada palavra ou expressao pode ser interpretada em razao de seu uso na
area de Informatica;
Utilizar estratégias verbais e ndo-verbais a fim de compensar falhas na compreenséo de enunciados;
Utilizar mecanismos de coesao e coeréncia na producéo oral e/ou escrita em Lingua Inglesa;
Desenvolver e apresentar projetos, com o auxilio do mediador da aprendizagem, a partir de textos em inglés
voltados para a area de Informatica;
Compreender a comunicacdo em lingua estrangeira como um instrumento relevante para a formagédo
profissional, académica ou pessoal no mundo moderno.
Conteudos

Desenvolvimento de habilidades lingiliisticas com énfase em leitura e producéo de textos basicos na area de
Informatica
1.1. Tutoriais
1.2. Tépicos Textuais: PCs: history and development; What is a computer; PC System; Talking about

Computers; Faces of the Internet; Computer Terminology; Computer Acronyms, Types of computers,

parts of a computer, keyboard and mouse
Conteudo Sistémico:
2.1. Comparison
2.2. Making instructions
2.3. Simple present (presente simples)
2.4. Regular and irregular verbs

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos
Aulas expositivas com discusséo; seminarios tematicos; projetos; consulta orientada a Internet; atividades
individuais e em grupo.
Utilizacéo de textos, equipamentos de som, video e computador; websites.
Avaliacéo
A avaliacao sera feita através de questionamentos orais, trabalhos escritos, assiduidade, pontualidade,
participacéo nas aulas e provas.
Serdo ainda observados: o nivel de entrosamento dos discentes e a cooperacao nas atividades propostas.
Bibliografia Bésica

GLENDINNING, Erich H. & MCcEWAN. Basic English for Computing. Oxford: O.U.P., 1995.

DEMETRIADES, Dinos. Information Technology: workshop. Oxford: O. U. P., 2003.

Manuais Técnicos: SY-7VBA 133 Quick Start Guide, 2000 e SY-7VEM Pro Quick Start Guide. Soyo Computer Inc. ,
2001.

Dicionéario Inglés — portugués e portugués — inglés.

OLIVEIRA, Sara. Estratégias de Leitura para Inglés Instrumental. Brasilia: Ed. UnB., 1998.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Metodologia do Trabalho Cientifico Carga-Horaria:  45h (60 h/a)
Ementa

Leitura e analise de textos; ciéncia e conhecimento cientifico: tipos de conhecimento; conceito de ciéncia;
classificacdo e divisdo da ciéncia; métodos cientificos: conceito e criticas; pesquisa: conceito, tipos e finalidade;
trabalhos académicos: tipos, caracteristicas e diretrizes para elaboracao.

Objetivos

Geral:
Compreender os aspectos tedricos e praticos referentes a elaboracdo de trabalhos cientificos, enfatizando a
importancia do saber cientifico no processo de produgéo do conhecimento.
Especificos:
e  Conhecer os fundamentos da ciéncia;
Utilizar diferentes métodos de estudo e pesquisa;
Ter capacidade de planejamento e execugéo de trabalhos cientificos;
Conhecer as etapas formais de elaboragdo e apresentacao de trabalhos cientificos;
Saber usar as Normas Técnicas de Trabalhos Cientificos;
Planejar e elaborar trabalhos cientificos

Bases Cientifico-Tecnol6gicas (Contetdos)

Sistematizacdo das atividades académicas.

A documentacdo como método de estudo.

Conceito e fungdo da metodologia cientifica.

Ciéncia, conhecimento e pesquisa.

Desenvolvimento histérico do método cientifico.

Normas Técnicas de Trabalhos cientificos.

Etapas formais para elaboracdo de trabalhos académicos (fichamentos, resumos, resenhas, relatdrios,
monografias.).

8. Pesquisa, projeto e relatérios de pesquisa.

Procedimentos Metodol6gicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas acompanhadas da realizacé@o de trabalhos préaticos em sala de aula, estudos dirigidos,
discusséo e debates em grupos.
Avaliagcéo
O processo de avaliagcdo tem por objetivo verificar o aprendizado do aluno ao longo da disciplina, bem como sua
capacidade de andlise e interpretacdo, redacdo e exposi¢do verbal do conhecimento adquirido. Serd continua e
orientada pelos seguintes critérios: interesse pela disciplina, presenca nas aulas, leitura dos textos, participagdo nos
debates, apresentacdo dos seminérios, entrega dos trabalhos no prazo determinado, consultar e uso das normas
técnicas da ABNT na producdo dos trabalhos académicos, além da interacdo positiva com os demais alunos e o
professor.
Bibliografia
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informacdo e documentacdo: trabalhos
académicos: apresentacdo. Rio de Janeiro, 2002.

. NBR 10520: Informacé&o e documentacéo: apresentacdo de citagdes em documentos. Rio de Janeiro,
2002.

.. NBR 6023: Informagao e documentacdo: Referéncias — Elaboragdo. Rio de Janeiro, 2002.
BARROS, Aidil da Silveira; FEHFELD, Neide A. de Souza. Fundamentos de metodologia cientifica. Sdo Paulo :
Pearson Makron Books, 2000.
CHAUI, Marilena. Convite a filosofia. Sdo Paulo: Ed. Atica. 1995.
GRESSLER, Lori Alice. Introducéo a pesquisa: projetos e relatérios. Sdo Paulo: Loyola, 2003.
GIL, Antdnio Carlos. Métodos e técnicas da pesquisa social. 5.ed. S&o Paulo: Atlas, 1999.
ISKANDAR, Jamil Ibrahim. Normas da ABNT: comentadas para trabalhos cientificos. 2.ed. Curitiba: Jurua, 2005.
LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia cientifica. 4. ed., Sdo Paulo: Atlas, 2004.
LAVILLE, Chistian e Jean Dionne. O nascimento do saber cientifico. In: A constru¢cdo do saber: manual de
metodologia e pesquisa em ciéncias humanas. Porto Alegre: ArTmed, 1999.

.. A pesquisa cientifica hoje. In: A construcdo do saber: manual de metodologia e pesquisa em
ciéncias humanas. Porto Alegre: ArTmed, , 1999.
SALVADOR, Angelo Domingos. Métodos e técnicas de pesquisa bibliogréfica. 7.ed. Porto Alegre: Sulina, 2002.
SEVERINO, Antonio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Epistemologia da Ciéncia Carga-Horaria: 45 h (60 h/a)

Ementa: Filosofia geral e Filosofia da Ciéncia; Objeto de estudo e caracterizagdo; Fundamentos filoséficos da Ciéncia
e da Matematica; Ciéncia e Filosofia.

Objetivos

e Relacionar a construcdo das Ciéncias como fruto da contestagao e da construcao filosdfica;

e |dentificar as peculiaridades dos principais sistemas filoséficos e sua relacdo com a construgdo dos modelos
cientificos;

e Compreender e analisar os diversos paradigmas cientificos; Entender e analisar os periodos de ruptura dos
modelos filoséficos e como tais rupturas desaguam na superacéo dos paradigmas cientificos.

Bases Cientifico-Tecnol6gicas (Contetdos)

Aspectos metodologicos e tedricos da disciplina;
Origem da Filosofia:
Atitude critica / atitude filosdfica.
Reflex&o / busca de uma defini¢do precisa.
O método cientifico:
O desafio do problema.
A investigacéo cientifica: observacao; hipotese; experimentacéo; generalizacéo.
Filosofia e Ciéncia:
Rupturas epistemoldgicas e revolugdes cientificas.
0. Classificacdo das Ciéncias:
10.1. Ciéncias Mateméticas ou LAgico-Matemaéticas.
10.2. Ciéncias Naturais.
10.3. Ciéncias Humanas ou Sociais.
10.4. Ciéncias Aplicadas.
11. O ideal cientifico e a raz&o instrumental.
12. A responsabilidade social do cientista.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Exposicéo oral; Leitura e discusséo de textos; Semindrios; Sesséo de filmes; Pesquisas e trabalhos individuais e em
grupo.
Avaliacéo

Boo~Nooh,wNE

Avaliacéo diagnostica individual e coletiva;

Apresentacdo de seminarios;

Relatérios dos resultados das pesquisas;

Apresentacao dos trabalhos individuais ou em grupo;

Avaliacao escrita com questfes objetivas e subjetivas;

Bibliografia

BACHELARD, Gaston. O novo espirito cientifico. Lisboa; Edicdes 70, 1996.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. 12 ed. Sdo Paulo: Atica, 2000.

LEFEBVRE, Henri. Légica formal e Logica dialética. 6 ed. Rio de Janeiro: Civilizagéo Brasileira. 1995.
MORGENBESSER, Sidney (org.). Filosofia da Ciéncia. 2 ed. Sdo Paulo: Cultrix; EDUSP, 1975.
RUSSEL, Bertrand. Misticismo e LAgica e outros ensaios. Rio de Janeiro: Zahar, 1977.
RUSSEL, Bertrand. Historia da Filosofia Ocidental. Rio de Janeiro: Zahar, 1977. v. 1, 2, 3, 4.

Informagdes Adicionais

Os principios orientadores do processo didatico-pedagogico serdo guiados pela
Observacao: contextualizagdo, instrumentalizacdo com resolugdo de problemas, interdisciplinaridade e
flexibilidade.
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ANEXO Ill - EMENTAS E PROGRAMAS DAS DISCIPLINAS DO NUCLEO DIDATICO-PEDAGOGICO

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Fundamentos Historicos e Filoséficos da Educacao Carga-Horéria: 60 h (80 h/a)
Ementa

Definicdo, importancia e utilidade da filosofia na educacao. Introducdo as teorias filoséficas da educacdo a luz dos
autores classicos e contemporaneos. Retrospectiva histérica da educacdo. A educacéo e o contexto histérico atual
no Brasil.

Objetivos

e Compreender o significado e aimportancia da filosofia para a educacéao;

e Estabelecer ligagbes entre os principais periodos da filosofia e a histéria da educacao;

e Analisar a educacéo a partir das relagdes sociais estabelecidas ao longo da histéria da humanidade;
e Analisar a educacéo no contexto histérico atual do Brasil.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetdos)

1. Definicéo, importancia e utilidade da filosofia;

2. Os principais periodos da histéria da filosofia;

3. Filosofia da educagéo na formagéo e na pratica do educador;

4. A educagdo mediando a pratica dos homens: a educagdo na comunidade primitiva, a educagdo do homem
antigo, a educacgéo do homem feudal, a educacéo do homem burgués, A educagéo e o contexto histérico atual no
Brasil;

5. As relag6es entre: educacéo e o trabalho, educagéo e poder, educacéo e cultura.

Procedimentos Metodol6gicos e Recursos Didaticos

Aulas tedricas expositivas; Analise critica de textos; seminarios; debates; pesquisa bibliogréfica; participacdo em
eventos, palestras e participagdo em congressos de iniciagdo cientifica.

Avaliacéo

O processo de avaliagdo tem por objetivo verificar o aprendizado do aluno ao longo da disciplina, bem como sua
capacidade de andlise e interpretacdo, redacdo e exposi¢do verbal do conhecimento adquirido. Sera continua e
orientada pelos seguintes critérios: interesse pela disciplina, presen¢a nas aulas, leitura dos textos, participacdo nos
debates, apresentagdo dos seminérios, entrega dos trabalhos no prazo determinado, além da interacdo positiva com
os demais alunos e o professor.

Bibliografia Béasica

CHAUI, Marilena. Convite a filosofia. 5. ed. S&o Paulo: Atica, 1995.

FRANCISCO FILHO, Geraldo. A educacéo brasileira no contexto histérico. Campinas, SP: Ed. Alinea, 2001.
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: Saberes necessarios a prética educativa. 31. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra,
2005, (Colecao Leitura).

PONCE, Anibal. Educacéo e luta de classes. 12. ed. Sdo Paulo: Cortez, 1995.

SEVERINO, A. J. Filosofia da Educac¢ao. Construindo a cidadania. S&o Paulo: FTD, 1994.

Bibliografia Complementar

ALENCAR, Francisco. Histéria da sociedade brasileira. 3. ed. Rio de Janeiro: Ao livro técnico, 1985.
GADOTTI, M. Pedagogia da Terra. 3. ed. Sdo Paulo: Peir6polis, 2000. (Série Brasil cidadao).

MANACORDA, Mario Alighiero. Histdria da educacgao: da antiguidade aos nossos dias. 4. ed. Sdo Paulo: Cortez,
1995.
MORIN, E. A religacéo dos saberes: o desafio do século XXI. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2001.

. A cabeca bem feita: repensar a reforma, reformar o pensamento. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2000.

. Os sete saberes necessarios a educacéo do futuro. Sdo Paulo: Cortez, 2000.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Fundamentos Sociopoliticos e Econémicos da Educacéo Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA

A transformacao politico-econdmica do capitalismo no final do século XX: do taylorismo a acumulagéo flexivel.
A transformacédo econdmica e a sua influéncia na educacao do século XX e XXI: a relagédo educacao e trabalho,
o papel da educacdo na indistria moderna e a Teoria do Capital Humano; empregabilidade e educagao.
Gerenciamento dos recursos financeiros aplicados na educacédo e seus reflexos no planejamento educacional.
Visao histéria, filoséfica e politica da Educacgdo de Jovens e Adultos como pratica social no contexto brasileiro.
O papel das instituicbes educativas e das politicas publicas com a Educacéo de Jovens e Adultos

PROGRAMA
Objetivos

Compreender as politicas educacionais no Brasil e suas relagdes com uma conjuntura mais geral, destacando
0S programas governamentais para o setor educacional;

Entender as relagfes entre educacgéo e trabalho e seus impactos nos processos educacionais;

Analisar os fundamentos socioecondmicos que servem de suporte a educagdo em seus diversos momentos
histéricos no contexto mundial e no Brasil, estabelecendo relages com as mudancas que perpassam no
processo de trabalho e os seus impactos na educagéo no século XX;

Conhecer o papel da educacéo no século XX e sua relagdo com os fatores sociais e econémicos do pais;
Entender a influéncia dos Organismos Internacionais na educacgéo brasileira e a distribuicdo dos recursos
financeiros.

Conteltdos

As politicas educacionais do Brasil da década de 1930 aos dias atuais;

Educacéo e suas relagBes com a sociedade e o mundo do trabalho;

Os principais programas governamentais para ao setor educacional a partir dos anos 1930;
Capitalismo e impactos na educacao e trabalho (Taylorismo e acumulag&o flexivel)

O papel da educacéo na industria moderna e a Teoria do Capital Humano;
Empregabilidade e educacao;

Mudancgas no mundo do trabalho e os seus impactos na educac¢éo brasileira.

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas dialogadas, acompanhadas de debates, seminarios, leituras e sintese de textos. Trabalhos
escritos individuais e em grupo e exposi¢éo de videos.
Uso de recursos como o projetor multimidia, retroprojetor, quadro branco, videocassete, etc.

Avaliacéo

A avaliacdo sera continua, considerando a participacéo ativa do(a) aluno(a) nas atividades propostas em sala
de aula: trabalhos escritos e em grupo, debates, aulas expositivas, sintese de textos, etc.

Bibliografia Bésica

ANTUNES, Ricardo. Adeus mundo ao trabalho? Ensaio sobre as metarmorfoses e a centralidade do mundo
do trabalho. 3ed. Sao Paulo: Cortez, 1995

FRIGOTTO, Gaudéncio. A produtividade da escola improdutiva. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

KUENZER, A. Z; CALAZANS, Maria J.; GARCIA, W. Planejamento e educacdo no Brasil. 3ed. Sdo Paulo:
Cortez, 1996. (Questdes da Nossa Epoca, V. 21).

PEREIRA, Luiz C. Bresser. A reforma do Estado dos anos 90: I6gica e mecanicismo de controle. Lua Nova:
Sao Paulo, 1998.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Psicologia da Educacéo Carga-Horaria: 80 h/a (60 h)

Ementa: O conceito de psicologia. A evolugdo da ciéncia psicolégica. Psicologia: introducdo e pressupostos;
Personalidade: estruturacdo e desenvolvimento; Socializacdo; Desenvolvimento interpessoal; Processos basicos do
comportamento humano (Percepcao, Motivagdo, Emocao, Aprendizagem, Inteligéncia e Desenvolvimento) em todas
as etapas da vida; Adolescéncia e adulto como categorias psicolégicas. Aprendizagem e desenvolvimento.
Abordagens psicologicas da aprendizagem no contexto formal.

Objetivos

e  Discutir as categorias: aprendizagem, desenvolvimento, personalidade, educac¢éo e instrucao.
e Discutir os fundamentos filoséficos e epistemoldgicos das teorias da aprendizagem:
o conductista
o cognitivas: aprendizagem como processamento da informacgéo
o aprendizagem significativa de P. D. Ausubel
o aprendizagem por conflitos cognitivos de J. Piaget, em contexto formal de aprendizagem
e Analisar as implicagGes dessas teorias da aprendizagem para a didatica.
e Caracterizar as potencialidades e limitag8es das teorias de aprendizagem.
e Explicar o sentido do desenvolvimento relacionado com as teorias da aprendizagem.
Bases Cientifico-Tecnol6gicas (Contetdos)

Introdugéo a Psicologia.
Personalidade e emocgdes: estruturagéo e desenvolvimento.
Percepcéo e tomadas de decisdes.
Valores, atitudes e satisfa¢é@o no trabalho.
Motivagédo: conceitos basicos.
Aprendizagem, Desenvolvimento, Educacéo e Instrucao.
Teorias da aprendizagem:
a. Condutista
b. Aprendizagem como processamento da informagéo.
c. Aprendizagem por conflitos cognitivos de J. Piaget.
d. Aprendizagem significativa de P. D. Ausubel.
8. Possibilidades e limitacBes das teorias de aprendizagem.
9. Aprendizagem e desenvolvimento.
10. Aprendizagem e ensino

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aula expositiva dialogal; Discussao: Leitura dirigida; Analise e producdo de textos; Seminérios; Painel integrado;
Aulas simuladas; Uso de novas linguagens, métodos e técnicas; Estudos de Textos; exercicios de fixacao;
Exposicéo dialogada.

Avaliacéo

A avaliacéo sera realizada continuamente, considerando a participacéo e o envolvimento dos alunos nos seminarios

e debates, provas de aproveitamento, avaliacdo de grupo e producéo de artigo, bem como por meio da realizacéo
de atividades individuais e coletivas.
Bibliografia
MEC. Parametros Curriculares Nacionais. 5ta a 8va Série. Livro Introducao.
PLACO. V. M. Sde S. (org). Aprendizagem do adulto Professor. S&o Paulo: Edi¢bes Loyola. 2006.
BOLIVAR, Antonio(org). Profissé@o professor: O itinerario profissional e a construgdo da escola. Bauru: Sdo Paulo:
EDUSC, 2002.
MURILLO, P. (2000). Consideraciones sobre el aprendizaje de los estudiantes universitarios: teorias y modelos de
aprendizaje adulto. En C. Rosales (Coord.) Innovacion en la Universidad. Santiago de Compostela, ICE, 77-84.
VILLANUEVA, Roa J. D. EL APRENDIZAJE EN LOS ADULTOS. Medicina de Familia (And) Vol. 2, N.° 2, junio
2001.
REVISTA MENTE, Série O olhar adolescente. Duetto Editorial.

1.- O corpo em transigao.

2.-Tempo de paixdes.

3.-Caminhos da cognicéao.

4.-Espelho da sociedade.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Didatica Carga-Horaria: 90h (120 h/a)

EMENTA

O conceito de didatica. A evolucao histérica da didatica. As teorias pedagogicas. A importancia da didatica na

construcdo do processo de ensino-aprendizagem e da formacdo docente. O planejamento escolar. Os métodos e

as técnicas de ensino-aprendizagem. A avaliacdo da aprendizagem escolar. As ConcepgOes tebricas e praticas

da Educacdo de Jovens e Adultos. O papel das instituicdes e do professor na Educacdo de Jovens e Adultos
como mediadores do processo de aprender e ensinar.
PROGRAMA
Objetivos

e Analisar a evolugdo histérica da didatica no Brasil e refletir acerca das novas formas de organizacdo do
trabalho escolar a partir do estudo dos métodos e das técnicas de ensino e de aprendizagem, visando a
construgao critica e reflexiva do saber/fazer pedagogico;

e Conhecer as bases teoricas que fundamentam a acdo educativa em seus diversos contextos, possibilitando
uma andlise critica da educagéo no Brasil hoje;

e Estudar as bases tedricas e metodolégicas que fundamentam a prética da Pedagogia de Projetos na
perspectiva de trabalhar o processo ensino-aprendizagem a partir da articulag@o entre diferentes campos da
ciéncia;

e Compreender o processo de organizagdo do trabalho escolar a partir do estudo do planejamento de ensino e
do uso dos métodos, das técnicas de ensino e aprendizagem, refletindo sobre a construgdo do saber/fazer
pedagdgico;

e Entender as bases tedricas que fundamentam o método, a metodologia e a técnica de ensino e aprendizagem
e instrumentalizar o discente para saber utilizar diferentes metodologias e técnicas de ensino em sala de aula
com base num referencial tedrico;

e Perceber a importancia do Projeto Politico Pedagdgico da escola e suas etapas de elaboracéo;

Compreender a avaliacdo como objeto dindmico, continuo e importante instrumento para compreensao do

processo de ensino e aprendizagem.

Contetdos

O conceito de did4tica e a sua evolugao historica;

As tendéncias pedagdgicas e o papel da didatica na formacado docente;

A didética na construcdo de uma concepgao tedrico-pratica do processo de ensino-aprendizagem;

O planejamento da préatica pedagdgica e seus componentes de ensino;

Projeto Politico Pedagdgico da escola e suas etapas de elaboracao;

Os métodos e as técnicas de ensino-aprendizagem;

O processo de ensino-aprendizagem (enfoques tedricos);

O planejamento da agéo pedagdgica;

O papel da didatica na formacgéo do educador;

10. A funcgéo social e politica da escola;

11. Interdisciplinaridade e a pressupostos metodoldgicos da pedagogia de projetos;

12. Avaliacéo da aprendizagem.

13. Concepc¢éo e metodologias aplicadas na Educacédo de Jovens e Adultos articuladas com a compreensao de
como o adulto aprende, considerando-o sujeito historicamente determinado;

14. Abordagem da Educac&o de Jovens e Adultos, como constituicdo de um sujeito politico, epistemolégicos e
amoroso tendo por orientacdo metodoldgica a relagéo dialética teoria-pratica e a pesquisa-acéo;

15. Producao de material didatico para o processo ensino-aprendizagem de jovens e adultos

16. Papel das instituices e do professor na Educacdo de Jovens e Adultos enquanto mediador do processo de
aprender e ensinar.

CoNoOrwWNE

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas dialogadas com uso de estudos dirigidos e discussdo em grupo (seminarios, painel integrado,
debate), exibicdo de filme e aplicagcao de outras técnicas de ensino durante as aulas.
Recursos: quadro branco, TV, Video, projetor multimidia e Retroprojetor.

Avaliacéo
Sera continua considerando os critérios de participagdo ativa dos discentes no decorrer das aulas nas aulas
expositivas, na producdo de trabalhos académicos: trabalhos escritos e orais, individuais e em grupo, sinteses,
seminarios, avaliagdes individuais, etc. Consideraremos a participa¢do dos discentes nas aulas, nas propostas
das atividades individuais e coletivas, nas discussdes em sala, no planejamento e elaboracdo dos seminérios e
trabalhos escritos.

Bibliografia
ANDRADE, Bauduino A. A dindmica de grupo: jogo da vida e didatica do futuro. Rio de Janeiro: Vozes, 1999.
BRASIL/MEC/SEF. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo de Jovens e Adultos. Resolugéo n° 01
de 05/07/2000. Brasilia, 2000.
. Proposta Curricular para a Educacédo de Jovens e Adultos. Vol. 1,2 e 3. Brasilia, 2002.
CASTRO, Amélia Domingues; CARVALHO, Anna M. P. de. Ensinar a Ensinar. S8o Paulo: Pioneira Thomson
Learning, 2005.
COMENIO, J. A. A Didatica Magna. S&o Paulo: Martins Fontes, 2002. Introdugao.
FARIA, Ana Lucia G. de. Ideologia no livro didatico. 4ed. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
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FAZENDA, lvani. Didatica e Interdisciplinaridade. Campinas, SP: Papirus, 1998.
FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo: Paz e terra,
1996.

. Pedagogia da Esperanca. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1996.

. Pedagogia do oprimido. 41ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2005.

FELDMAN, Daniel. Ajudar a ensinar: relagdes entre didatica e ensino. Porto Alegre: Artmed, 2001.
GADOTTI, M. Romao, J. e. (orgs). Educacgéo de jovens e adultos: teoria, pratica e propostas. Sdo Paulo: Cortez,
2000.
GANDIN, Danilo; GEMERASCA, Maristela P. Planejamento participativo na escola: o que é e como se faz. Séo
Paulo: Loyola, 2002.
HERNANDEZ, Fernando. Transgress&o e mudanca na educacao: os projetos de trabalho. Porto Alegre: ArtMed,
1998.
MALGLAVE, Gerard. Ensinar Adultos — Trabalho e Pedagogia. Lisboa: Porto Editora, 1995.0LIVEIRA, Marta Kohl.
Jovens e Adultos como sujeitos de conhecimento e aprendizagem. In: RIBEIRO, Vera Masagéao (org.). Educacéo
de Adultos: novos leitores, novas leitoras. Sdo Paulo: Mercado de Letras, 2001.SOARES, L. (org.) Aprendendo
com a diferenga — estudos e pesquisas em educacgéo de jovens e adultos. Belo Horizonte: Auténtica, 2003.
MASETTO, Marcos. Didatica: a aula como centro. 4.ed. Sdo Paulo: FTD, 1997.
MORAIS, Regis de. Sala de aula: que espago ¢ esse? 13% ed., Campinas, SP: Papirus, 2000.
MOREIRA, Anténio Flavio; SILVA, Tomaz Tadeu (Orgs). Curriculo, cultura e sociedade. 4ed. Sdo Paulo: Cortez,
2000.
RAMOS, Marise Nogueira. A pedagogia das competéncias: autonomia ou adaptagéo. Sao Paulo: Cortez, 2002.
VEIGA, llma P. A. Técnica de ensino: Por que ndo? Campinas, SP: Papirus, 1991.
VEIGA, lima Passos. Didatica: o ensino e suas relagdes. Campinas, Papirus, 1996.

64



Curso Superior de Licenciatura em Informatica na modalidade Presencial
IFRN, 2009

Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Organizacdo e Gestdo da Educacgéo Brasileira Carga-Horaria: 60h (80 h/a)

EMENTA
A organizagdo da educacao basica brasileira no ambito das Leis de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional.
Sistema(s) de ensino: a visdo tedrica e 0 marco legal. O papel dos conselhos do ambito educacional. A
organizacdo escolar do ensino fundamental e do ensino médio. As modalidades de ensino e suas interrelagtes: a
educacdo de jovens e adultos; a educacgdo profissional; a educacdo a distancia; e a educacédo especial. As
diferentes concepgbes de gestdo democratica da educagdo e suas implicacdes para a democratizagdo da
educacao basica: a gestdo dos sistemas de ensino; a gestdo dos planos educacionais; a gestdo dos programas e
projetos educativos; e a gestdo das instituicbes educacionais. Formagéo inicial e continuada dos docentes da
educacdo basica: as diferentes perspectivas tedricas; e a profissionalizacéo.
PROGRAMA
Objetivos
e Compreender e analisar criticamente a organizagdo e a gestdo da educacdo escolar brasileira em seus
distintos niveis e modalidades no marco da LDB, com énfase no ensino fundamental e no ensino médio.
e Compreender e analisar criticamente a constituicdo, as atribuigcbes e o funcionamento dos sistemas de ensino
e as relagles entre eles.
Analisar as principais formas de gestéo escolar.
Analisar criticamente os principios da gestdo democratica e suas repercussodes sobre o cotidiano escolar.
Conhecer e analisar a formacgé&o docente desde as perspectivas legal e teorica.
Conteudos
1. A estrutura e a organizacéo da educacao escolar brasileira
1.1. Os sistemas de ensino: o sistema federal; os sistemas estaduais; os sistemas (ou redes) municipais; e
suas interrelacdes
1.2. Conselhos no ambito educacional
1.3. Niveis e modalidades de ensino
1.3.1. Educacéo bésica
1.3.2. Educacéo superior
1.3.3. Modalidades de educacéo escolar
2. Gestéo democrética versus Gerencialismo
2.1. Conceitos
2.2. Centralizacao versus descentralizacéo
2.3. Projeto Politico-Pedagdgico (PPP)
2.4. Planejamento participativo: o trabalho coletivo
2.5. Avaliacao institucional
3. Formagéo e profissionalizagdo docente
3.1. Formacdo inicial;
3.2. Formacéo continuada;
3.3. Profissionalizacdo docente
Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos
Aulas expositivas dialogadas, acompanhadas de debates, seminérios, leituras, sintese e producdo de textos.
Trabalhos escritos individualmente e em grupo.
Uso de recursos como projetor multimidia, retro-projetor, quadro branco, videocassete, filmes etc.
Avaliacéo
Avaliacdo continua durante todo o semestre, com predominio dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. A
avaliagdo considerara a participacao ativa do(a) estudante nas atividades propostas em sala de aula.
Instrumentos de avaliacéo da aprendizagem:
e Trabalhos em grupo ou individuais
e Participacéo nas discussfes e debates
e Fichamentos e resumos de textos
e Elaboragéo e apresentagdo publica de um artigo cientifico (ou projeto integrador) relacionado com o programa
da disciplina
Bibliografia Bésica
BREZINSKI, | (Org.) LDB interpretada: diversos olhares se entrecruzam. 9 ed. Sao Paulo: Cortez, 2005. (5
exemplares na biblioteca)
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia. Saberes necessarios a pratica educativa. Sao Paulo: Paz e Terra, 2005. (4
exemplares na biblioteca)
LIBANEO, J. C.; OLIVEIRA, J. F.; TOSCHI, M. S. Educac&o escolar: politicas, estrutura e organizacéo. 2 ed. S&o0
Paulo: Cortez, 2005. (3 exemplares na biblioteca)
LIBANEO, J. C. Democratizac&o da Escola Pablica: a Pedagogia Critico-Social dos Contetidos. ?: Loyola, 1993.
(2 exemplares na biblioteca)
LIMA, L. C. Organizacéo escolar e democracia radical: Paulo Freire e a governacédo democrética da escola
publica. Sao Paulo SP: Cortez, 2000. (4 exemplares na biblioteca)
FERREIRA, N. S. C. Gestao da educagdo: impasses, perspectivas e compromissos. Sdo Paulo: Cortez, 2006. (2
exemplares na biblioteca)
LOMBARDI, J. C. Globalizagao P6s-Modernidade e Educagédo. Sao Paulo: Autores Associados, 2001. (6
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exemplares na biblioteca)
MOURA, D. H. Educacdo basica e educacgédo profissional e tecnoldgica: dualidade histérica e perspectivas de
integracdo. IN: Anais da 30® Reunido Anual da ANPED. Caxambu/MG: ANPED, 2007(disponivel no sistema
académico).
MOURA, D. H.; HENRIQUE, A. L. S. H. PROEJA: génese, equivocos e desafios. Natal: mimeo, 2007. (disponivel
no sistema académico)
PARO, V. H. Gestdo democratica da escola publica. Sdo Paulo: Atica, 2003. (2 exemplares na biblioteca)
SAVIANI, D. Escola e democracia: teorias da educacao, curvatura da vara, onze teses sobre educacéao e politica.
Sao Paulo SP: Autores Associados, 2003. (4 exemplares na biblioteca)
SAVIANI, D. Da Nova LDB ao Novo Plano Nacional de Educacéo: Por uma Outra Politica Educacional. Sdo
Paulo: Autores Associados, 2002. (7 exemplares na biblioteca)
VASCONCELLOS, C. S. Coordenacao do Trabalho Pedagdgico: do Projeto Politico - Pedagdgico ao Cotidiano
da Sala de Aula. ?: Libertad, 2002. (4 exemplares na biblioteca)
VEIGA, I. C. A. Projeto Politico Pedag6gico da Escola: uma construgdo possivel. Sdo Paulo: Papirus, 2006. (2
exemplares na biblioteca)
VEIGA, I. P. e AMARAL, A, L. (orgs.) Formagéo de professores. Politicas e debates (colegdo magistério:
formagao e trabalho pedagogico). Campinas: Papirus, 2002. (4 exemplares na biblioteca)

Bibliografia Complementar
ABRAMOVAY, M. Cotidiano das escolas: entre violéncias. Brasilia: Mec / Unesco, 2005. (2 exemplares na
biblioteca)
ABRAMOVAY, Ricardo. Conselhos além dos limites. Estud. av. , S&o Paulo, v. 15, n. 43, 2001 Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0103-40142001000300011&Ing=en&nrm=iso>. Acesso
em: 04 Apr 2008.
BAZZAN, N.; SOBRINHO, J. D. Avaliacéo institucional. Teorias e experiéncias. Sdo Paulo: Cortez, 1995. (ndo
disponivel biblioteca. serdo disponibilizadas cépias mediante solicitacdo)
CABRAL NETO, A.; CAMPELO, T. Projeto politico-pedag6gico como mecanismo de autonomia escolar. Revista
Gestdo em Educagéo, n.7, n.1, JAN/ABR, 2004. (disponivel na reprografia)
CANDAU, V. M. Magistério: Construcéo Cotidiana. ? : Vozes, 1997. (2 exemplares na biblioteca)
CASTRO, Alda Maria Duarte Aratjo. A Qualidade da Educacgdo Bésica e a Gestéo Escolar. In: Anais do V
Seminéario Regional Nordeste da Associacdo Nacional de Politica e Administracdo da Educacao. Natal:
UFRN, 2008. (sera disponibilizado no sistema académico)
DOURADO, Luiz Fernandes. Politicas e gestédo da educacao béasica no Brasil: limites e perspectivas. Educ. Soc.,
Campinas, v. 28, n. 100, Oct. 2007 . Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-73302007000300014&Ing=en&nrm=iso>. Acesso
em: 19 Mar. 2009. doi: 10.1590/S0101-73302007000300014. (sera disponibilizado no sistema académico)
FERREIRA, N. S. C. Politicas publica e gestdo da educacédo. Polémicas, fundamentos e analises. Brasilia: Liver
livro editora, 2006. (ndo disponivel biblioteca. serdo disponibilizadas copias mediante solicitacéo)
FREITAS, D. N. T. A gestédo educacional na intersecdo das politicas federal e municipal. IN: Revista da
Faculdade de Educacéo da USP. Disponivel em <
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0102-25551998000200003>. Acesso 29.08.2007
(disponivel também no sistema académico)
GADOTTI, M. Educacdo e Compromisso. ? : Papirus, 1992. (lexemplar na biblioteca)
PARO, V. H. Administrac&o escolar. Introducgéo critica. 9 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000. (n&o disponivel biblioteca.
Serdo disponibilizadas cépias mediante solicitacéo)
ROSAR, M. F. F. A dialética entre a concep¢éo e a préatica da gestdo democratica no ambito da educacgao
basica no Brasil. Educ. Soc. , Campinas, v. 20, n. 69,1999 . Disponivel em:
<http://lwww.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-73301999000400008&Ing=en&nrm=iso>. Acesso
em: 29 Aug 2007. (disponivel também no sistema académico)
SAVIANI, D. Sistemas de ensino e planos de educagéo: O dmbito dos municipios . Educ. Soc., Campinas, v. 20,
n. 69, 1999 . Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-
73301999000400006&Ing=en&nrm=iso>. Acesso em: 25 Mar 2008. doi: 10.1590/S0101-73301999000400006
VEIGA, llma Passos Alencastro. Inovacdes e projeto politico-pedagogico: uma relagdo regulatdria ou
emancipatéria? . Cad. CEDES Campinas, v. 23, n. 61,2003 . Disponivel em:
<http://lwww.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0101-32622003006100002&Ing=en&nrm=iso>. Acesso
em: 29 Ago. 2007. (disponivel também no sistema académico)

Sugestédo: para ampliar/complementar a bibliografia sugerida, consultar alguns sitios na internet que contém textos
no dominio da educacéo:

http://periodicos.capes.gov.br/ (para consultas em computadores localizados dentro do CEFET-RN)
http://www.anped.ogr.br

http://www.anpae.org.br

http://www.gestaocemacao.ufba.br/

http://www.divinopolis.uemg.br/revista-eletronica

http://www.fclar.unesp.br

http://www.mec.gov.br

http://www.anpae.org.br

http://www.presidentekennedy.br/rece/

http://www.wseditor.com.br/blau/educacao.htm
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http://www.icoletiva.com.br/
http://www.icoletiva.com.br/secao.asp?tipo=edtec
http://www.revista.unicamp.br/navegacao/index2.html
http://www.inep.qgov.br/
http://sitededicas.uol.com.br/linkgov.htm
http://comunidad-escolar.pntic.mec.es
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Midias Educacionais Carga-Horaria: 45 h (60 h/a)
Ementa: Tecnologias da comunicagdo na educacéo, recursos de multimidia e midias educativas.
Objetivos

Desenvolver projetos educacionais interdisciplinares e multidisciplinares, baseados em Planejamento
Sistematico para o uso de midias educacionais.

Observar e experimentar o uso de tecnologias educacionais na area de interesse.

Utilizar recursos tecnolégicos para facilitar o pensamento em niveis complexos e criticos, incluindo a resolucao
de problemas, construgdo do conhecimento e criatividade.

Operacionalizar e demonstrar proficiéncia no uso de dispositivos de entrada e saida de informacdes; resolver
problemas rotineiros de hardware e software; e tomar decisées conscientes sobre sistemas tecnologicos,
recursos e servigos.

Utilizar recursos tecnoldgicos para localizar, avaliar e colher informacdes provenientes de diversas fontes.
Avaliar e selecionar novos recursos para obtencdo de informagGes e inovagdes tecnologicas, baseadas nas
adequac0es para tarefas especificas.

Usar uma variedade de midias e formatos, incluindo telecomunicagdes, para colaborar, publicar e interagir com
colegas, especialistas e outros.

Exibir atitudes positivas com relagédo ao uso das tics que dédo suporte ao aprendizado continuo, a colaboragao,
aos objetivos pessoais e a produgéo.

Colaborar na constru¢do de modelos tecnolégicos, preparacdo de publicagdes e producéo de outros trabalhos
criativos utilizando as ferramentas de producéo.

Utilizar adequadamente vocabulario especifico envolvendo Midias Educacionais.

Demonstrar por meio das atividades académicas, postura ética, responsavel, cooperativa e criativa.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Conteudos)

Normas de Conduta do Uso do Laboratério

Breve Histdria da Tecnologia Educacional

Elaboragéo Coletiva dos Conceitos de Tecnologia Educacional, Midias Educacionais e Multimidia

O Movimento de Reforma Escolar e as Tecnologias da Informacao e da Comunicagéo (TICs) na Educagéo
Andlise Critica do Uso de Midias Educacionais nas Escolas do RN e Fora do Brasil

O Trabalho do Professor e as Novas Tecnologias Educacionais (Nativos e Imigrantes Digitais)
Conhecendo Técnicas Avancgadas de Busca na Web

Como Avaliar Sites Educacionais de Forma Criteriosa

Como Integrar Recursos da Internet (Sites, Blogs, Wikis, Comunidades, etc.) nas Aulas e nos Projetos
Educacionais

Como Planejar o Uso de Midias Educacionais de Forma Sistematica (Modelo ASSURE)

Nocdes de Desenho Instrucional para Projetos Multimidia

Os Estilos de Aprendizagem em Projetos Multimidia

Introducéo a Educacéo a Distancia - Noc¢des sobre CDDs e LMS

Avaliacao Critica de Contetidos Didaticos Digitais

Como Elaborar Roteiros para CDDs

O Uso Adequado de Quadros Tradicionais

Nocdes sobre Quadros Interativos (Smartboards)

Conhecendo Retroprojetores e Projetores de Multimidia

Como Elaborar Cartazes para a Sala de Aula e Posters para Eventos Cientificos

Como Elaborar Transparéncias de Forma Profissional

Como Apresentar Adequadamente Projetos, Monografias, etc. com o Auxilio de Recursos Tecnoldgicos
Como utilizar Cameras de Video e de Fotografia Para Projetos Educacionais

Glossério Técnico de Video e Fotografia

Como Fotografar e Filmar Experiéncias e Atividades para Projetos Educacionais

Como Editar Fotos Digitais

Critérios para o Desenvolvimento de Videos Educacionais;

Como Editar Videos Educacionais

Avaliacao Critica de Programas de Apresentacao

Como Elaborar Apresentagdes Profissionais

A Gramatica da Multimidia (Os Principais Erros Cometidos por Usuarios de Programas de Apresentacao)
Analise Critica de Modelos de Projetos Interdisciplinares Utilizando Multimidia

Desenvolvimento de Produtos Multimidia (Projetos da Disciplina e Projeto Integrador)

Apresentacgfes de Projetos de Concluséo.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas
Discussdes presenciais e/ou on-line de estudos de casos, textos previamente selecionados da bibliografia e
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websites.
e Aulas praticas em laboratério utilizando os recursos de hardware e software disponiveis.
Avaliacao
Trabalhos individuais e grupais semanais.
Participacdo em debates presenciais e/ou on-line.
Avaliacdes escritas e/ou orais.
Desenvolvimento de projetos interdisciplinares e projeto integrador.

As notas das atividades semanais s6 valerdo 100% quando realizadas e entregue nos dias propostos. As
atividades que forem entregue com atraso de uma aula terdo reducédo de 50% no valor, mais de duas aulas ficara a
critério do professor.

Bibliografia

POLITO, Reinaldo. Recursos audiovisuais nas apresentagdes de sucesso. Sdo Paulo, Saraiva. 2003.

FILANTRO, Andréa. Design instrucional contextualizado. Sdo Paulo, Senac Séo Paulo, 2004.

BARBOSA, Rommel Melgaco (Org). Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed Editora, 2005.
HEIDE, Ann. Guia do Professor para a Internet: completo e facil. Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2000.

PRATT, Keth & Pallof, Rena. O aluno virtual. Porto Alegre: ARTMED, 2004.

MAGDALENA, Beatriz. Internet na sala de aula, Porto Alegre; Artmed, 2003.

MEYER, M. Nosso futuro e o computador. New York: Que Education & Training, 1999.

DIAS, A. Tecnologias na educagao e formacéo de professores, Brasilia: Plano Editora, 2003.

BARRETO, Raquel Goulart (org). Tecnologias Educ. e Educacéo a Distancia: avaliando politicas e praticas. RJ:
Quartet, 2001.

LITWIN, Edith. Tecnologia educacional. Porto alegre: Artes Médicas, 1997.

SANCHO, Juana M. Para uma tecnologia educacional. Porto Alegre: ArtMed, 1998.

SANDHOLTZ, Judith Haymore. Ensinando com tecnologia. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

WEISS, Alba Maria Lemme. A informética e os problemas escolares de aprendizagem. RJ: DP&A editora, 2001.
MOURA. Joé&o B. Photoshop para professores. Natal, IFRN. 2009

MOURA. Joéo B. PowerPoint para professores. Natal, IFRN. 2009

DUFFY, Lever et ali. Teaching and Learning With Technology. Allyn & Bacon, 2007.

RICHARDSON, Will. Blogs, Wikis, Podcasts, and Other Powerful Web Tools for Classrooms, Corwin Press, 2008.
GREENWOOD, Daniel R. Action! In the Classroom: A Guide to Student Produced Digital Video in K-12 Education
Scarecrow Education, 2003.

Instrumentos de Apoio

Microsoft Office / BrOffice.org
Adobe Photoshop / GIMP / Inkscape

Software Windows Movie Maker / Avidemux / Cinelerra / Kino / Pitivi
Moodle
Computadores multimidia em rede
Hardware Quadro branco / Retroprojetor / TV / Projetor multimidia / Quadro interativo

Céamera fotogréfica digital
Cémera filmadora digital
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: Educacéo Inclusiva Carga-Horaria: 45h (60 h/a)

EMENTA
Ementa: As diferentes deficiéncias humanas e as abordagens metodoldgicas para a educacdo dos alunos com
deficiéncias.
PROGRAMA
Objetivos
Entender, discutir e analisar a educacao do deficiente no contexto da incluséo.
Conteudos

Conceitos, historico, contexto social;

Legislacéo especifica para o deficiente.

Adaptacges Curriculares e flexibilizagéo dos contetidos nas diferentes deficiéncias.

Politicas publicas para insergdo, permanéncia e saida com sucesso do deficiente na escola regular.

DEFICIENCIA MENTAL: Conhecendo a Deficiéncia Mental: aspectos educacionais e soécio-culturais,

abordagem pedagdgica no ensino de deficientes mentais, Sindrome de Down e outras sindromes.

DEFICIENCIA VISUAL: conhecer e identificar a deficiéncia visual, aspectos educacionais e sécio-culturais,

orientacdo e Mobilidade, exploracdo de espago, técnica para condugdo de DV, a linguagem Braille,

equipamentos de apoio a educacgédo dos deficientes visuais (Maquina Perkins e Reglete; Sorobd), Informatica

Educativa.

7. DEFICIENCIA FiSICA: Tipos, aspectos educacionais e sécio-culturais, acessibilidade.

8. ALTAS HABILIDADES E SUPERDOTACAO: Reconhecimento, Identificacdo e abordagem pedagdgica na
educacao dos superdotados.

9. CONDUTAS TIPICAS: Reconhecimento, Identificacdo e abordagem pedagdgica na educagéo de alunos com
condutas tipicas, Autismos e outras sindromes.

10. SURDO-CEGUEIRA: aspectos educacionais e sdcio-culturais, abordagem metodoldgica na educac¢édo de

surdos-mudos.

agrLODE

o

Procedimentos Metodoldgicos
Aulas tedricas expositivas usando retroprojetor e data-show.
Leitura e interpretacéo de textos referentes as diferentes deficiéncias;
Exibicéo de filmes com situagdes de aprendizagem de deficientes;
Atividades ludicas visando a sensibilizacdo para as deficiéncias;
Visita a escolas que trabalham a incluséo;
Visitas de deficientes e familiares a sala de aula para questionamentos e vivéncias;
Avaliacéo

Avaliacdo tedrica individual,
Trabalhos préaticos em grupo e individual;
Avaliacéo de frequéncia e participacéo;
Leitura e debate de textos relacionados a deficiéncia;
Trabalhos de pesquisa para apresentacéo oral em seminarios abertos a comunidade.
Bibliografia Bésica
BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretéria de Educacéo Especial. Programa de Capacitacéo de
Recursos Humanos do Ensino Fundamental. Necessidades Especiais em sala de Aula. v. | e Il. Série
Atualidades Pedagdgicas.
BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Conselho Nacional de Educacéo. Diretrizes Nacionais Para a
Educacéo Especial na Educacgéo Béasica. Brasilia 2001.
BRASIL. Secretéaria de Educacao Especial. Politica Nacional de Educagao Especial. Livro |. Brasilia: 1994.
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Curso: Licenciatura Plena em Informatica
Disciplina: LIBRAS Carga-Horaria: 30h (40 h/a)

EMENTA
Ementa: NocOes basicas sobre a educacdo de surdos e sobre a Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS.
Compreensao de semelhancas e diferenca entre LIBRAS e Portugués. Introducédo a gramatica da Lingua Brasileira
de Sinais.
PROGRAMA
Objetivos

e Compreender que a LIBRAS é a lingua natural da comunidade surda, e que estd apresenta estruturas

gramaticais proprias.
e Estabelecer comparagBes entre a LIBRAS e o0 portugués, para que possa perceber as semelhancas e

diferencas.

Conteudos

1. A deficiéncia auditiva/surdez.

1.1. Conceito e classificagdo

1.2. Caracterizacado dos tipos de deficiéncia auditiva.

1.3. A educacéo da pessoa surda.

1.4. Histéria da educagao do surdo no Brasil e no RN.

1.5. Filosofias educacionais.

1.6. Base legal.
2. Lingua Brasileira de Sinais: estrutura lingliistica e aspectos gramaticais.

2.1. Plano fonoldgico.

2.2. Plano morfoldgico.

2.3. Plano sintético.

2.4. Plano seméantico — pragmatico.
3. LIBRAS e Portugués: uma educagéo bilinglie para surdo.
3.1. LIBRAS e suarelacdo com o Portugués.

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas expositivas e dialogadas.
Aulas simuladas.
Estudos individuais.
Discussdes em grupos.
Discusséo sobre temas apresentados através de videos.
Visitas a escolas e instituicdes.

Avaliacéo
Assiduidade, interesse e participagdo nas aulas e nos estudos.
Avaliacao escrita e prética (individual).
Relatoério de observagéo.
Producéo de trabalho tedrico-préatico a ser apresentado sob forma de Seminério.
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